SITUACION DE APRENDIZAJE

VIDEOJUEGOS
SOLIDARIOS LCL

Comunicamos para ayudar

JOSE JOAQUIN YELO CARRASCO

>~ LENGUA CASTELLANA ~
% Y LITERATURA 4°ESO -

= ) COMUNICAMOS, ===
«; PARA AYUDAR -~ @&

INFORMA
SCRIBE o Y OPINA

CURSO @ #_TUS PALABRAS TIENEN PODER %
o e ale
S weso o & Ql ¥k {--- W | e
PARTICIPA TRANSFORMA
de forma activa tu entorno

ESCRIBE COMUNICA
con intencidn
¥ correccidin X ] responsable con palabras.
MATERIA @ @
""\ ACTUA

|!_ ‘_IJ LENGUA ETrf :gﬁ::n COM EMPATIR

ESCRIBE
COM CLARIDAD

CASTELLANAY
LITERATURA @ o
LEE LT REFLEXIONA
Y DISFRUTA et \ Y MEJORA

TEMPORALIZACION

10 sesiones
v 1 PARTIDA = 1 ALIMENTO
ST E M APRENDE SIENTE ~ COMUMICA ACTUA TU SOLIDARIDAD, SU ESPERANZA =
4% ESO
Junta Consejeria de Desarrollo

Educativo y Formacién
Profesional



Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion
Profesional

Direccion General de Innovacién y Formacion del

R Profesorado
Junta de Andalucia

MATERIAL DIDACTICO ELABORADO POR JOSE JOAQUIN YELO CARRASCO, MIEMBRO DEL EQUIPO DE

EXPERTOS DEL PROGRAMA EDUCATIVO STEM CONVOCADO POR LA RESOLUCION DE 01 DE SEPTIEMBRE
DE 2025(1).

EDITA:

Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional. Junta de Andalucia.
FECHA:
27 de Mayo de 2026

CITA RECOMENDADA:

Yelo Carrasco, José Joaquin. (2026). Situacion de aprendizaje: Videojuegos Solidarios LCL, comunicamos para
ayudar. Sevilla: Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional.

Diponible en pdf:

https://www.saberesbasicos.com/sdastem/index.html

DERECHOS DE AUTOR:

Videojuegos solidarios LCL, comunicamos para ayudar © 2026 por José Joaquin Yelo Carrasco tiene licencia CC
BY-NC-SA 4.0. Para ver una copia de esta licencia, visite https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

La imagen de la portaday las imagenes numeradas del 1 al 25 han sido generadas mediante ChatGPT (OpenAl,
version 2026) [Modelo de IA generadora de imagenes]. https://chatgpt.com

(1)_RESOLUCION DE 01 DE SEPTIEMBRE DE 2025, CONJUNTA DE LA DIRECCION GENERAL DE INNOVACION Y
FORMACION DEL PROFESORADO Y DE LA DIRECCION GENERAL DE PARTICIPACION E INCLUSION EDUCATIVA, POR m
LA QUE SE ARTICULA LA INTEGRACION Y UNIFICACION DE LOS DISTINTOS PROGRAMAS EDUCATIVOS

GESTIONADOS POR AMBAS DIRECCIONES, SE ESTABLECE EL PROCEDIMIENTO DE PARTICIPACION EN LOS
MISMOS, AS{ COMO SU ORGANIZACION Y FUNCIONAMIENTO PARA EL CURSO ACADEMICO 2025/2026



https://www.saberesbasicos.com/sdastem/index.html
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/documents/270701/2467231/Resolucio%C2%BFn%20conjunta%20Programas%20educativos(F).pdf/99def908-24d5-2dd5-f657-3fab610867e6?version=1.1

SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

Indice

Identificacion

Curso 4
Titulo 4
Materia 4

Justificacion y temporalizacion

Justificacién 4
Temporalizacién 4
Concrecidn curricular
Criterios de evaluacién 4
Saberes bésicos 4
Competencias especificas del drea/materia 5
Descriptores operativos 5
Secuenciacion didactica
Producto final 5
Actividad 1: Analizamos campanias solidarias 6
Actividad 2: Redactarmos las normas del evento 8
Actividad 3: Disefiamos carteles y esldganes 10
Actividad 4: Somos periodistas 12
Actividad 5: Gestidn de redes sociales 14
Actividad 6: Presentamos nuestro proyecto 16
Evaluacion de la practica docente
Indicadores para mi reflexion 18
Instrumendos de evaluacion
B 1: Rubrica para la evaluacidn de los criterios por el profesorado 18
""" 2: Diana de autoevaluacion 19
"""" Anexos
ANEXO [: Recursos digitales y procesos cognitivos implicados 20

........

R Lengua Castellana y Literatura @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 3



SITUACION DE APRENDIZAJE

Comunicamos para ayudar

a IDENTIFICACION

NGO 2.Titulo
4°E.S.O. Videojuegos Solidarios LCL.
Comunicamos para ayudar.

9 JUSTIFICACION Y TEMPORALIZACION

1. Justificacion

Videojuegos Solidarios LCL

.|

0
Miw
%!!

STEM

3.Materias

EE]

Lengua Castellanay
Literatura

2. Temporalizacion

El alumnado participara en la difusién y comunicacion del proyecto solidario del

centro "Videojuegos Solidarios".

Para ello debera elaborar textos funcionales y
persuasivos dirigidos a la comunidad educativa, utilizando diferentes formatos y
medios de comunicacion. A lo largo de la situacion de aprendizaje redactara normas

10 sesiones

de uso, disefiara esléganes y carteles, elaborara noticias y publicaciones para redes
sociales y realizara presentaciones orales para explicar el funcionamiento de los

videojuegos y el objetivo solidario de la iniciativa.

La propuesta favorece el desarrollo de la competencia comunicativa en contextos
reales, promoviendo ademas valores de solidaridad, participacién ciudadana y

compromiso social.

9 CONCRECION CURRICULAR

......
.......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

......

......

Lengua Castellanay Literatura

CRITERIOS DE EVALUACION

{=y

3.1. Realizar exposiciones y argumentaciones orales de cierta
extension y complejidad con diferente grado de planificacién en
contextos diversificados y significativos sobre temas de interés
personal, social, educativo y profesional ajustandose a las
convenciones propias de los diversos géneros discursivos, para
estructurar el discurso y para adecuar el registro y el
comportamiento no verbal, con fluidez, coherencia, cohesién y el
registro adecuado en diferentes soportes utilizando de manera
eficaz recursos verbales y no verbales.

5.1. Planificar la redaccidn de textos escritos y multimodales
de cierta extension y cierto grado de complejidad
atendiendo a la situacion comunicativa, destinatario,
propdsito y canal, enfatizando los usos de la escritura para
la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o
resimenes, y en la elaboracion de textos de caracter
académico; redactar borradores y revisarlos con ayuda del
didlogo entre iguales e instrumentos de consulta, y
presentar un texto final coherente, cohesionado y con el
registro adecuado.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de
manera auténoma procedente de diferentes fuentes,
calibrando su fiabilidad y pertinencia en funciéon de los
objetivos de lectura; organizarla e integrarla en esquemas
propios, y reelaborarla y comunicarla de manera creativa,
adoptando un punto de vista critico respetando los
principios de propiedad intelectual.

<3} Curso:4°E.S.0.

L‘E’ 1l SABERES BASICOS

LCL.4.B.4.4. Uso coherente de las formas verbales
en los textos. Correlacién temporal en la
coordinacién y subordinacion de oraciones, y en
el discurso relatado.al. Valoracién de la forma'y el
contenido del texto.

LCL.4.B.3.5. Producciéon escrita: planificacion,
textualizacion, revision y edicién en diferentes
soportes. Usos de la escritura para la organizacion
del pensamiento: toma de notas, esquemas,
mapas conceptuales, definiciones, resimenes,
etc.

LCL.4.B.3.6. Alfabetizacién mediatica e informacional:
busqueda y seleccién de la informacién con criterios de
fiabilidad, calidad y pertinencia; anlisis, valoracién,
reorganizaciéon y sintesis de la informacién en
esquemas propios y transformacién en conocimiento;
comunicacién ?/ difusion de manera creativa y
respetuosa con la propiedad intelectual. Utilizacion de
plataformas virtuales para la realizacién de proyectos
escolares.

Pagina 4
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D RRER
X  COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA/MATERIA DESCRIPTORES OPERATIVOS [N

3. Producir textos orales y multimodales con fluidez, coherencia,

cohesion y registro adecuado, atendiendo a las convenciones

propias de los diferentes géneros discursivos, y participar en e CCL1,CCL3,CCL5,CP2,STEM1, CD2,
interacciones orales con actitud cooperativa y respetuosa, tanto CD3, CC2, CE1.

para construir conocimiento y establecer vinculos personales como

para intervenir de manera activa e informada en diferentes

5. Producir textos escritos y multimodales coherentes,

cohesionados, adecuados y correctos atendiendo a las

convenciones propias del género discursivo elegido, para construir * gggl’cgsckié CCCCL25,CEE2, S, €22
conocimiento y dar respuesta de manera informada, eficazy ’ Z Z :

creativa a demandas comunicativas concretas.

6. Seleccionary contrastar informacién procedente de diferentes

fuentes de manera progresivamente auténoma, evaluando su

fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lecturay

evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, e integrarla * g%%é')l’ (€0, (el o, Epsiia,
y transformarla en conocimiento para comunicarla, adoptando un ’ )

punto de vista critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

9 SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL

1. Denominacion
Campafa publicitaria del evento Videojuegos Solidarios.

2. Definicion

Cada grupo elaborara:

.....

gxw COMUNICAMOS PARA AYUDAR

e Normas oficiales del evento. aeso "~ | NUESTRAS PALABRAS CAMBIAN EL MUNDO @ SOLIDARIOS
e Cartel publicitario con eslogan. ‘ 2 CARTEL PUBLICITARIO 3 NoriciA PeriopisTics Y \

......

........

s ¢ Noticia periodistica. | o EveNTo
LLiiin S .
e Publicacion para redes sociales. A e

e Presentacion oral del videojuego solidario.

Imagen 1:
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ACTIVIDAD 1: CANALIZAMOS CAMPANAS SOLIDARIAS

Motivacion e investigacion.

2 sesiones. (120 minutos)

e Ordenadores o tablets e Campaiias solidarias reales

S . Carteles publicitari
* Pizarra digital e Padlet colaborativo ¢ farteles publicitarios

e 6.1. Localizar, seleccionary contrastar informacién de manera auténoma

Analisis de campaiias solidarias procedente de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y pertinencia
reales para identificar en funcidn de los objetivos de lectura; organizarla e integrarla en
estrategias comunicativas que . . .
serviran de modelo para los esquemas propios, y reelaborarlay comunicarla de manera creativa,
materiales del proyecto. adoptando un punto de vista critico respetando los principios de

propiedad intelectual.

q a.Q tre o . . EJERCICIO 1: ANALISIS DE TEXTOS NORMATIVOS
Ejercicio 1: Analisis de carteles solidarios.: 8 Leemos y anaizamos diferentes texts normtivos

para descubri sus caracteristicas,
El alumnado observara diferentes carteles de campafias solidarias para Q) '
identificar sus elementos principales, el mensaje que transmiten y los |

recursos visuales y linglisticos utilizados para captar la atencion del @“
publico. s E
@ .
;ﬁé = . -
s;!'EEsy @' im;::;l:l::::::mmknsyﬁlmm:
""" Ejercicio 2: Identificacion de esléganes eficaces: e 25
-~ Los estudiantes analizaran distintos esléganes utilizados en campafias —9 [ EJERCICIO 2 REDACCION DEL BORRADOR DE NORMAS N
sociales y publicitarias, valorando su brevedad, claridad, impactoy e Evcrbinos o borrador st rormas pr f vt .
""" capacidad de persuasion. ®

......

.......
......
......
......
......
......

......

......
......
......

QBJETIVO: Elabrnr un primer borrader de reemas B
claras y adecusdas para el everio,

Imagen 3:

NI Lengua Castellana y Literatura @ Curso: 4°E.S.O. é Pagina 6
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EJERCICIO 3: CORRECCION LINGUISTICA Y MEJORA DE LA REDACCION

Ejercicio 3: Analisis de recursos persuasivos utilizados en campafias | wwew iy e e
reales: -~

El alumnado estudiard ejemplos reales de campafias para reconocer | @
estrategias comunicativas como la apelacion a las emociones, el uso de ‘&
datos, imagenes impactantes o llamadas a la accion.

BORRADOR DX NORMAS | O VRS

OBJETIVO: Majorar Ly calidad linglistica
¥y comunicativa del texto.

Imagen 4:

@=L  Ecrcicio 4: ELABORACION DEL DOCUMENTO DEFINTVO "'\|
Ejercicio 4: Debate sobre la eficacia comunicativa de distintas |m;;‘m Pt i v s
campaiias solidarias: e

VIDEQUUEGDS SOLIDARIDS .

Los estudiantes participaran en un debate en el que argumentaran qué
campafias consideran mas eficaces y justificaran sus opiniones utilizando
ejemplos concretos.

OBJETIVO: Gerserar La versiin definitiva para su utilizacide
durante el evento.

Imagen 5:

Aprendizaje Basado en Proyectos.
Aprendizaje Cooperativo.
Aprendizaje Servicio.

Debate guiado.

e Tematicas cercanas a la realidad del alumnado.
e Carteles, videos, noticias e infografias.
e Andlisis oral, escrito o visual.

Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4° E.S.O. é Pagina 7
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@C%g ACTIVIDAD 2: REDACTAMOS LAS NORMAS DEL EVENTO

N 1.TIPO DE ACTIVIDAD E;', 2. TEMPORALIZACION

Produccidn escrita funcional. 2 Sesiones (120 minutos)

& O

®)€‘b 3. RECURSOS

e Ordenadores e Procesador de textos ¢ Normativas de ejemplo

......
......
......
......
......
......
......
......
......

......

.......

.......

@ 4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION
N

e 5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales de cierta
extension y cierto grado de complejidad atendiendo a la situacion
comunicativa, destinatario, propdsito y canal, enfatizando los usos de la

oficiales que regularan la escritura para la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o

participacion en el evento resimenes, y en la elaboracién de textos de caracter académico; redactar

Elaboracién de las normas

Videojuegos Solidarios. borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e

instrumentos de consulta, y presentar un texto final coherente,
cohesionado y con el registro adecuado.

VAR
6. EJERCICIOS
QL0

Ejercicio 1: Analisis de textos normativos:
El alumnado analizara ejemplos de normas y reglamentos para identificar
su estructura, lenguaje y caracteristicas principales.

EJERCICIO 1: ANALISIS DE TEXTOS NORMATIVOS

Leemos y analizamos diferentes textos normativos
para identificar sus caracteristicas.

o

Ejercicio 2: Redaccion del borrador de normas.
Los estudiantes elaboraran una primera propuesta de normas para
regular la participacion en el evento Videojuegos Solidarios.

OBJETIVO: Elsborar un primar baradr d normas claras
¥ sdecuadas para el evento.

Imagen 7:

- Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 8



SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

Ejercicio 3: Correccion lingiiistica y mejora de la redaccion: g Rines s ol vt swiee  ifraa. e

la redaceién para que sea elara y cormecta.

El alumnado revisara los borradores elaborados para corregir errores (on] — . Em | -
o 'y .. o Q PEwa 1 s et debn {1 Lo paritpustes i =
gramaticales, ortograficos y de expresion, mejorando la claridad del @ e X | e
| oemosars vinpeti. ) shien v dmpectin. <  Cobuaitn
texto. @ scrurmteon | | o
4 e srpanisacion pusde

cambar s revmas 43

Preparamas la versién final de nuestras normas.
para s publicacitn y difusién.

Ejercicio 4: Elaboracion del documento definitivo:

Los estudiantes redactaran la version final de las normas, incorporando
las mejoras acordadas y presentandolas en un formato adecuado para su
difusion.

Imagen 9:

7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Escritura guiada.
e Aprendizaje Cooperativo.

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

-+... e Distribucion flexible de tareas.
e Modelosy ejemplos.
..., e Escrituradigital o manual.

......
......
......
......
......
......
......

......

Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 9
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@{%g ACTIVIDAD 3: DISENAMOS CARTELES Y ESLOGANES

1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Produccion multimodal. 2 sesiones (120 minutos)

9.0
®/\

3. RECURSOS

e TabletsoPC
e Banco imagenes libres

e Genially e Canva

@I 4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION

R=©Q)

\'

5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales de cierta
extension y cierto grado de complejidad atendiendo a la situacion
comunicativa, destinatario, propdsito y canal, enfatizando los usos de la
Creacion de materiales escritura para la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o

publicitarios destinados a la . 7 a R

difusién del evento solidario. resimenes, y en la elaboracidn de textos de caracter academico; redactar
borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e instrumentos de
consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y con el registro
adecuado.

VYRY
6. EJERCICIOS
Q_&

Ejercicio 1: Creacion de esléganes:
El alumnado elaborara propuestas de esléganes breves, creativos y
persuasivos que ayuden a promocionar el evento solidario.

OBJETIVO: Crear esloganes breves, claros
¥ con impacto positiva.

Ejercicio 2: Disefio de carteles promocionales
Los estudiantes disefiaran carteles informativos utilizando herramientas g
digitales para anunciar el evento y fomentar la participacion. * + SOLIDARIDS

@ OBJETIVO: Disedar carteles atractivos y coherentes
con el mensaje de la campafia.

Imagen 11:

Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4°E.S.O. Pégina 10
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Ejercicio 3: Integracion de texto e imagen. = c.,.,..m.,a..-...... s

un mensaja completo y efectivo.

El alumnado combinard mensajes escritos e imagenes para lograr una
comunicacion visual atractiva y eficaz.

OBJETIVO: Integrar de forma equilibrada texto, imagen
¥ colores para transmitir ol mensaje.

Ejercicio 4: Revision y mejora de los materiales.

Los estudiantes analizaran los carteles elaborados para introducir
mejoras relacionadas con la claridad, el disefio y la capacidad de
persuasion.

OBJETIVO: Revisar y mejorar los materiales
para legrar la mejer versién final

Imagen 13:

@ 7. METODOLOGIAS

e Design Thinking.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje Basado en Proyectos.

@ 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

e Libertad creativa en las propuestas.
e Ejemplos visuales variados.
e Creacion digital o manual.

......
......
......

......

........
.......

.......

.....
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ACTIVIDAD 4: SOMOS PERIODISTAS

Produccion periodistica. 2 sesiones (120 minutos)

e PCoTablets e Periddicos digitales. e Canva

S ‘2 e 6.1. Localizar, seleccionar y contrastar informacion de manera auténoma procedente
Investigacién y redaccion de . . - . . iy
noticias para informar a la de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura; organizarla e integrarla en esquemas propios, y reelaborarla y

comunidad educativa sobre el
proyecto. comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista critico respetando los

principios de propiedad intelectual.

EJERCICIO 1: BUSQUEDA Y SELECCION DE INFORMACION

Buscamos informacion fiable y relevante
sobre ruestro evento solidario.

Ejercicio 1: Busqueda y seleccion de informacion.
El alumnado recopilara informacion sobre el proyecto Videojuegos
Solidarios utilizando fuentes fiables y contrastadas.

Gal

STEM
47 ESD
Imagen 14:
f e EJERCICIO 2: REDACCION DE TITULARES
|

Ejercicio 2: Redaccion de titulares. e
. , . . . bl ra captar la atencién_

Los estudiantes elaboraran titulares periodisticos breves, claros y ~ :

atractivos que resuman la informacidn principal de la noticia.

......
.......
......
......
......

4* ESO

STEM

......

......

. Imagen 15:

......
......
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Ejercicio 3: Elaboracion de la noticia periodistica.
El alumnado redactard una noticia siguiendo la estructura propia del
género periodistico e incorporando la informacion recopilada.

Ejercicio 4: Maquetacion y publicacion.
Los estudiantes organizaran el contenido de la noticia en un formato
visual atractivo para su difusion en medios impresos o digitales.

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
¢ Aprendizaje basado en la investigacion.

e Tematica significativa para el alumnado.
¢ Modelos periodisticos diversos.
... e Produccién escrita o digital.

......

......

......
......
......
......
......
......
......

......

ol Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4° E.S.O.

;-
L
-
1 A >
e g 0 .
™ L
'aa .

STEM

|'. EJERCICIO 3: ELABORACION DE LA NOTICIA PERIODISTICA \'| ]

Escribimos la neticla con estructura clara
¥ lenguaje adecuada.

&
e
e

STEM @ OBJETIVO: Redactar La noticia complata con informacién
4° ESO clara, organizada ¥ veraz.

Imagen 16:

| EJERCICIO 4: MAQUETACION Y PUBLICACION 1

e Disefiamos La noticia y la publicamos.
para que legue a toda la comunidad.

Imagen 17:
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

@C%g ACTIVIDAD 5: GESTION DE REDES SOCIALES

§>* 1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Comunicacion digital. 2 sesiones(120 minutos)

g)&g 3. RECURSOS

e Canva.

e Padlet. e Genially. ¢ Redes sociales simuladas.

@1 4. TRAZABILIDAD g / 5.CRITERIOS DE EVALUACION

NS Q.

\'

e 5.1. Planificar la redaccion de textos escritos y multimodales de cierta
extension y cierto grado de complejidad atendiendo a la situacion
Difusién digital de la campafia com'unicativa, destinatario, propoésito y canal, enfatizando los usos de la
mediante publicaciones escritura para la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o
adaptadas a diferentes resimenes, y en la elaboracion de textos de caracter académico; redactar
plataformas y destinatarios. borradores y revisarlos con ayuda del didlogo entre iguales e
instrumentos de consulta, y presentar un texto final coherente,
cohesionado y con el registro adecuado.

7 )
6. EJERCICIOS
Q_

Creamos publicaciones atractivas para difundir
nuestro evento en diferentes redes sociales.

Ejercicio 1: Disefio de publicaciones para redes sociales. =S
El alumnado elaborara publicaciones digitales adaptadas a distintos '
formatos y plataformas para promocionar el evento.

Ejercicio 2: Redaccion de mensajes breves y hashtags.
Los estudiantes crearan textos breves y etiquetas que faciliten la difusion
y visibilidad de la campafia.

Imagen 19:
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

Ejercicio 3: Seleccion de imagenes y contenidos.
El alumnado elegird imagenes y recursos graficos adecuados, respetando
los principios de propiedad intelectual y la finalidad comunicativa.

Ejercicio 4: Planificacion del calendario de publicaciones.
Los estudiantes organizaran la secuencia y el momento de publicacién de
los distintos mensajes para maximizar su impacto.

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje Servicio.

i e Eleccién de formatos y roles.
<.~ e Ejemplos de publicaciones reales.

... e Texto,imagen, video o audio.

ol Lengua Castellanay Literatura @ Curso: 4° E.S.O.
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@ EJERCICIO 3: SELECCION DE IMAGENES Y CONTENIDOS

Elegimos imbgenes, videos y recursos que refuercen
IAGENES

nuestro mensaje y capten la atencidn,
vioges

COMTIMDOS
©
SRECCHON

B

STEM —

@ i imdgenes
& ES0 de calidad y alineados con nuestra campafia,

Imagen 20:

EJERCICIO 4: PLANIFICACION DEL CALENDARIO DE PUBLICACIONES
LANEICACKN

Organizamos las publicaciones para mantener
una comunicacién constante y efectiva,

CANDARD

Imagen 21:
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SITUACION DE APRENDIZAJE 2 1

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

@@g ACTIVIDAD 6: PRESENTAMOS NUESTRO PROYECTO

% 1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Comunicacion oral y difusion

pablica. 2 sesiones (120 minutos)

glg 3. RECURSOS

e Presentaciones digitales.

.y e Rubrica de exposicion oral.
e Microfono.

¢ Pizarra digital.

4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION

e 3.1. Realizar exposiciones y argumentaciones orales de cierta extension y
complejidad con diferente grado de planificacion en contextos
Presentacion publica de los diversificados y significativos sobre temas de interés personal, social,
materiales elaborados para educativo y profesional ajustandose a las convenciones propias de los

comunicar y difundir el proyecto

solidario diversos géneros discursivos, para estructurar el discurso y para adecuar

el registro y el comportamiento no verbal, con fluidez, coherencia,
cohesion y el registro adecuado en diferentes soportes, utilizando de
manera eficaz recursos verbales y no verbales.

VYRS
6. EJERCICIOS
Q%
i_é_‘l

Ejercicio 1: Preparacion de la presentacion. = .
El alumnado organizara la informacion y elaborara los materiales ()
necesarios para explicar el proyecto de forma clara y estructurada. =

Imagen 22:

9 EJERCICIO 2: ENSAYO DE LA EXPOSICION .I
| nuestra para mejosar la |

Ejercicio 2: Ensayo de la exposicion. el T T
Los estudiantes practicaran la presentacion oral, trabajando la expresion ) voEowesos

iJUGAR P

... verbal,la comunicacién no verbal y la gestién del tiempo.

......

......
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

—

P

Presentamas nuestro proyecto al pdblico de forma clara,
organizada y dindmica —

Y

Ejercicio 3: Presentacion oral del proyecto. '
El alumnado expondré piblicamente los resultados del trabajo realizado e
y explicaré la finalidad solidaria del proyecto. By | | ) [

EJERCICIO 4: VALORACIGN ¥ REFLEXION SOBRE

. . o . .’ .o . . . . | LA EXPERIENCIA COMUNICATIVA |
Ejercicio 4: Valoracion y reflexion sobre la experiencia comunicativa. secnin o' no s
. . ’ ~ . . . .o mw*"'“ - "
Los estudiantes analizaran su desempefio comunicativo, identificando Q G AR omie, [ e
. . . ) (e || sameny |
fortalezas, dificultades y aspectos susceptibles de mejora para futuras T G e

exposiciones.

Imagen 25:

7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Aprendizaje Servicio.

e Aprendizaje Cooperativo.

e Aprendizaje entre iguales.

S*%? 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

... e Diferentes niveles de participacion oral.
... e Apoyos visuales, guiones y esquemas.
©...1 e Exposicion individual, compartida o apoyada mediante recursos digitales.
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

9 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

N
“ 1. INDICADORES PARA MI REFLEXION

e La SdA favorecié el desarrollo de la competencia comunicativa en contextos reales.

e Lasecuencia de actividades facilitd la produccion progresiva de textos escritos, multimodales y orales.

e Losrecursos digitales utilizados resultaron adecuados para los objetivos previstos.

e Elalumnado participé activamente en la creacion y difusién de materiales comunicativos.

e Las medidas DUA permitieron la inclusion y participacion efectiva de todo el alumnado.

e Losinstrumentos de evaluacién fueron adecuados para valorar los aprendizajes alcanzados.

e Laconexion con el proyecto solidario incrementd la motivacion y el compromiso del alumnado.

e Los productos finales tuvieron utilidad real para la comunidad educativay el evento Videojuegos Solidarios.

6 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RUBRICA PARA LA EVALUACION DE LOS CRITERIOS POR EL PROFESORADO _

Presenta la
informacién de forma Expone informacién Realiza una exposicion . . . -
. . . . Comunica con claridad, Realiza exposiciones muy
desorganizada, con = sencilla con cierta organizada, . . . .
. L . seguridad y fluidez, eficaces, seguras y bien
escasa claridad 'y organizacién, comprensibley
empleando estructuradas, adaptadas
numerosas aunque presenta adecuadaala L
C.3.1. . . . ., adecuadamente perfectamente al publico
dificultades de dificultades de situacion . .
., . . . estrategias verbalesyno  y utilizando de forma
expresion oral. fluidez, claridad o comunicativa,
. ., L verbales para captar la excelente los recursos
Apenas utiliza adecuacién al utilizando algunos L s -
. . atencidn del pablico. comunicativos.
recursos publico. recursos expresivos.

comunicativos.

Produce textos

Elabora textos sencillos con cierta Redacta textos . Elabora textos escritos y
. Produce textos bien .
incompletos o poco = estructura, aunque adecuados al multimodales de gran
. K estructurados, . .
adecuados al presenta errores destinatarioy . calidad comunicativa,
, . , . cohesionados y correctos,
C.5.1. proposito frecuentes de proposito, con . perfectamente
s . ! adaptando eficazmente el . .
comunicativo, con coherencia, organizacion claray . organizados, creativos y
., e e s lenguaje al contexto . o
abundantes errores y cohesion o correccion lingtiistica comunicativo ajustados a la finalidad
escasa organizacion. correccion suficiente. ' propuesta.
lingtistica.
o Tiene dificultades Selecciona Investiga de forma
DO para localizar Localiza informacién informacion relevante  Contrasta informacion auténomay critica,
S informacion sencilla utilizando  de distintas fuentes, la procedente de diversas = seleccionay contrasta
S, C6.1 relevantey no pocas fuentesy organiza fuentes fiables, la informacion rigurosa, la
...... T distingue necesita ayuda para correctamentey reelabora de forma integra creativamentey
I adecuadamentela valorarsucalidady respetalas normas personaly la comunica = respeta plenamente los
I fiabilidad de las pertinencia. basicas de uso de la adecuadamente. principios de propiedad
NI fuentes. informacion. intelectual.

........
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

DIANA DE AUTOEVALACION: VIDEOJUEGOS SOLIDARIOS LCL

Evalla tu trabajo y tu aprendizaje en esta situacion de aprendizaje sobre la comunicacion y difusion del
proyecto Videojuegos Solidarios. Durante el proyecto has participado en tareas de busqueda y seleccion de
informacion, redaccion de normas y noticias, disefio de carteles y publicaciones para redes sociales, asi como
en la preparacién y realizacion de presentaciones orales. Colorea la diana desde el centro (1) hasta el nivel
que mejor represente tu desempefio en cada uno de los aspectos evaluados.

NOMBRE
He sabido localizar, He redactado normas,
seleccionar y utilizar noticias, carteles y
informacion fiable para publicaciones con claridad,
elaborar mis textos y correccion y creatividad,
materiales de 4 adaptandome al destinatario y
comunicacion. al proposito comunicativo.
3
2
ﬂ-
He participado activamente He colaborado con mis
en la preparacion y compaiieros, aportando
presentacion oral del ideas, respetando opiniones
proyecto, expresandome con y contribuyendo al
,,,,, claridad y seguridad. desarrollo de las tareas del
S proyecto.
....... NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4
Ll Necesito mejorar. Alin Estoy en proceso. Lo Lo hago bien. Lo Loh bi
Ll me cuesta y necesito hago con ayuday consigo de manera ° ag?j muyt 1en, y
DR ayuda con frecuencia estoy empezando a bastante autonomay ayudo a otros

...... conseguirlo segura

......
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios LCL

Comunicamos para ayudar

e ANEXO I: RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

ACTIVIDADES (TIPOS

Y CONTEXTOS)

RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

ACTIVIDAD 1:

Recursos digitales:
https://www.canva.com

......
.......
......
......

.......

.......
.......
.......
.......
.......

.......

ANALIZAMOS https://www.unicef.es
CAMPANAS https://padlet.com
SOLIDARIAS Dimensién del conocimiento: Conceptos
Procesos Cognitivos: Analizar-Comprender-Interpretar
Recursos digitales:
ACTIVIDAS 2: https://languagetool.org/es
REDACTAMOS LAS https://www.rae.es
NORMAS DEL https://docs.google.com
EVENTO Dimensién del.c.onocimi.ento: Procedimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear-Revisar
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 3: https://www.canva.com
DISENAMOS https://genially
https://pixabay.com
CARTELES Y https://www.freepik.es
ESLOGANES Dimensién del conocimiento: Procedimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 4: :EEDS?ZWWW‘CE‘”V""-C/O”L ,
ps://www.rtve.es/noticias
SOMOS https://slides.google.com
PERIODISTAS Dimensién del conocimiento: Procedimientos y Conceptos
Procesos Cognitivos: Buscar-Analizar-Crear
Recursos digitales:
https://www.canva.com
ACTIVIDAD 5: https://genial.ly
GESTION DE REDES https://sheets.google.com
SOCIALES https://calendar.google.com
Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos
Procesos Cognitivos: Evaluar-Analizar
ACTIVIDAD 6: Recursos digitale;:
PRESENTAMOS https://www.mentimeter.com
https://www.loom.com
NUESTRO Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos y Procedimientos
PROYECTO Procesos Cognitivos: Reflexionar-Evaluar-Comunicar

@ Curso: 4° E.S.O. Pagina 20
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	5.1. Planificar la redacción de textos escritos y multimodales de cierta extensión y cierto grado de complejidad atendiendo a la situación comunicativa, destinatario, propósito y canal, enfatizando los usos de la escritura para la toma de apuntes, esquemas, mapas conceptuales o resúmenes, y en la elaboración de textos de carácter académico; redactar borradores y revisarlos con ayuda del diálogo entre iguales e instrumentos de consulta, y presentar un texto final coherente, cohesionado y con el registro adecuado.

