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” IDENTIFICACION

1. Curso 2.Titulo 3.Materias
@ 4°E.S.O. @ Videojuegos Solidarios ASE. Ea ASE

Juegay ayuda.

9 JUSTIFICACION Y TEMPORALIZACION

@ 1. Justificacion N
2. Temporalizacion

Con el doble objetivo de desarrollar las competencias sociales y emocionales del

alumnado y contribuir a una necesidad real de su entorno, se llevara a cabo una

campana solidaria de recogida de alimentos vinculada al proyecto «Videojuegos 12 sesiones
Solidarios». El alumnado investigara la problematica de la pobreza y la desigualdad,

colaborara con entidades sociales de la localidad y disefiard acciones de

sensibilizacion dirigidas a toda la comunidad educativa. Durante el proyecto se

trabajaran la empatia, la participacion ciudadana, la responsabilidad social, el

trabajo cooperativo y la reflexion ética, desarrollando un proyecto de servicio a la

comunidad enmarcado en la materia de Aprendizaje Social y Emocional.

9 CONCRECION CURRICULAR

CRITERIOS DE EVALUACION L%é SABERES BASICOS

e ASE.4.C.4. Implicacion 'y  compromiso  social.
Conocimiento e implicacion con el asociacionismo
andaluz, el voluntariado y el desarrollo de proyectos
comunitarios. Conocimiento del papel y las funciones
que desempefian las asociaciones en la sociedad
andaluza

3.1. Valorar la importancia de la participacion en
la vida politica u otras formas de participacion
ciudadana, como la cooperacion, el
asociacionismo y el voluntariado en Andalucia

e ASE.4.C.8. Lucha contra la pobreza: sensibilizacion ante

3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con la desigualdad en el reparto de la riqueza. Identificacion
cuestiones de importancia local, nacional e y reflexion sobre posibles soluciones. Asuncién de
internacional. responsabilidades y compromiso en la lucha contra la

pobrezay la desigualdad.

,,,,, 3.3. Reconocerse miembros de una ciudadania
----- global. Mostrar respeto critico por las costumbres

y modos de vida de poblaciones distintas a la e ASE.4.C.2. Desarrollo de capacidades para participar en
... ... propia y manifestar comportamientos solidarios la sociedad andaluza con actitud critica.
... conlaspersonasy colectivos desfavorecidos.

......
.......

........
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SITUACION DE APRENDIZAJE

Juegay ayuda a los demas

@X& COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TS5  DEL AREA/MATERIA

3.Actuar e interaccionar a partir del analisis y el respeto
a lo diferente y lo diverso, promoviendo una
convivencia pacifica, respetuosa y comprometida con
el bien comun, mostrando compromiso e implicacién
en la realizacion de acciones solidarias.

@ SECUENCIACION DIDACTICA

,,,,,

......

........

........

........

ASE

PRODUCTO FINAL

1. Denominacion

&

Incluye:

2. Definicion

Videojuegos Solidarios ASE

DESCRIPTORES OPERATIVOS
B=

CCL5, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CC3,

CC4, CE2.

Campanfa solidaria de recogida de alimentos para el evento Videojuegos Solidarios.

e Investigacion sobre la labor del Banco de r@

Alimentos. STEM

¢ Disefio de mensajes de sensibilizacion.

e Elaboracién de carteles y materiales
informativos.

¢ Difusion de la campafia en el centro educativo.

¢ Organizacién de la recogida solidaria.

e Atencidn a participantes durante el evento.

e Valoracidn del impacto social conseguido.
e Presentacion publica de resultados.

'  PRODUCTO FINAL [

7 IDENTIDAD SONORA 7
DE_VIDEOJUEGOS SOLIDARIOS ¥

o

<5} Curso: 4°E.S.0.

Imagen 1:

|
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ACTIVIDAD 1: COMPRENDEMOS LA SOLIDARIDAD

Investigacion y sensibilizacion

2 sesiones. (120 minutos)

social.
e Ordenadores o tablets ¢ Noticiasy articulos actualidad. ¢ Videos sobre los bancos de
* Pizarradigital e Padlet colaborativo alimentos.
e 3.1.Valorar laimportancia de la participacion en la vida politica u otras
formas de participacion ciudadana, como la cooperacion, el
Investigacion y analisis de asociacionismo y el voluntariado en Andalucia.
necesidades sociales para ¢ 3.3Reconocerse miembros de una ciudadania global. Mostrar respeto
fundamentar la campana . ) . o
solidaria. critico por las costumbres y modos de vida de poblaciones distintas a la

propia y manifestar comportamientos solidarios con las personas y
colectivos desfavorecidos.

7

Ve fifl Y . @ INVESTIGACION SOBRE EL BANCO DE ALIMENTOS 1
Ejercicio 1: Investigacion sobre el Banco de Alimentos. Buscamos nformacion sobre qué 5, cémo funcions,

qué alimentos recoge y a quién ayuda. |

El alumnado investigara qué es un Banco de Alimentos, cudles son sus
funciones, cdmo organiza la distribucion de alimentos y qué papel
desempefia en la ayuda a personas en situacién de vulnerabilidad.

"""" 9 ANALISIS DE SITUACIONES DE POBREZA ALIMENTARIA

....... Analizamos datos y noticias para comprender la realidad

Ejercicio 2: Analisis de situaciones de pobreza alimentaria. SUUPIER SR R Sk /o meie
DATOS SOBRE LA POBREZA ALIMENTARIA .
: Los estudiantes analizaran datos, noticias y casos reales relacionados o Ehemo Pkl s,
"""" con la pobreza alimentaria para comprender sus causas y consecuencias '

©..... sociales.

T Imagen 3:
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Ejercicio 3: Visualizacion de testimonios reales.

Elalumnado visualizara testimonios de personas beneficiarias y
voluntarias de entidades solidarias para desarrollar la empatiay la
conciencia social.

Ejercicio 4: Debate sobre la importancia de la solidaridad.

Los estudiantes participaran en un debate guiado sobre la importancia de
la solidaridad, el voluntariado y la implicacion ciudadana en la mejora de
la sociedad.

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
e Aprendizaje Cooperativo.

e Aprendizaje Servicio.

e Debate guiado.

e Temas cercanos a la realidad del alumnado.
¢ Videos, textos, infografias y testimonios.
e Participacion oral, escrita o grafica.

ciit [BE ase <5} Curso: 4°E.S.0.

o
it
'l"
| £l
%! v

STEM

9 VISUALIZACION DE TESTIMONIOS REALES
Vemas y escuchamos testimonios de personas que viven
la pobreza alimentaria o trabajan ayudando a otros.

Imagen 4:

o DEBATE SOBRE LA IMPORTANCIA DE LA SOLIDARIDAD
Debatimos en grupo: jpor qué es importante ser solidarios?
£Qué podemas hacer nosotros para ayudar?

B LA SOLIDARIDAD
F CcAMBIA EL MUNDO

Imagen 5:
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@C%g ACTIVIDAD 2: DISENO DE MELODIAS RETRO

2. TEMPORALIZACION

Planificacidon colaborativa. 2 Sesiones (120 minutos)

é@){g 3. RECURSOS

e Ordenadores

. e Padlet e Canva
e Cartulinas
@\ 4. TRAZABILIDAD { / 5.CRITERIOS DE EVALUACION
RER
e 3.1.Valorar la importancia de la participacion en la vida politica u otras
Disefio de estrategias de formas de participacion ciudadana, como la cooperacion, el
sensibilizacion para promover la asociacionismo y el voluntariado en Andalucia.
participacion solidaria del . ) )
centro. e 3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de

importancia local, nacional e internacional.

@)
6. EJERCICIOS
Q%

Ejercicio 1: Lluvia de ideas para la campaiia..

El alumnado propondra ideas para organizar la campafia solidaria,
identificando posibles acciones de sensibilizacion y difusion dentro del
centro educativo.

EJERCICIO 1: LLUVIA DE IDEAS PARA LA CM-‘IPAFIA‘

Ejercicio 2: Creacion del lema solidario.

¥ motive a toda I.leelrwﬂ‘hdlpudnbu.

Los estudiantes disefiaran un lema atractivo y motivador que represente PROPUESTAS OE LA

los objetivos y valores de la campafia solidaria.

......

......

......
......
......
......
......
......
......

......

......

Imagen 7:
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Ejercicio 3: Disefio de mensajes de sensibilizacion.

El alumnado elaborara mensajes breves destinados a concienciar a la
comunidad educativa sobre la importancia de colaborar con la recogida
de alimentos.

Ejercicio 4: Planificacion de la difusion.
Los estudiantes organizaran como y cuando se realizara la difusion de la
campania utilizando diferentes medios y espacios del centro.

e Design Thinking.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje Basado en Proyectos.

o Diferentes roles de participacion.
..... e Ejemplos visualesy modelos.
"""" e Produccion escrita, grafica o digital.

......
......
......
......
......
......
......
......

......

Ll E_El ASE @ Curso: 4°E.S.O.

Disefiamos carteles y mensajes que informen,
= ‘conmuevan y animen a colaborar,
== T e
A e

OBJETIVO: Crear mensajes visuales impactarites
que transmitan nuestro mensaje solidaria.

EJERCICIO 4: PLANIFICACION DE LA DIFUSION

a difundie

¥
il en ol centro y la
jam0s NUESTRO PLAN DE DIFUSION || cannses o prusin

o Tl | e ] | (B corrnes
| s

OBJETIVO: Planificar kos medios, acciones y fechas.
para que rsestra campaia feguae 3 todes,

Imagen 9:
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@ng ACTIVIDAD 3: ELABORAMOS LOS MATERIALES

% 1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Produccion de materiales de

difusion. 3 sesiones (180 minutos)

© O

®I‘b 3. RECURSOS

e Material de papeleria
® |mpresora

e Genially e Canva

@l 4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION

R=©)

\

(]:,reacién dedmatel'ic'(:\jles e 3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de

informativos destinados a : . : : :

h importanci nacional e internacional.

sensibilizar a la comunidad PefiEnee [oez, MREeisl elnEmaeeEl
educativa.

6. EJERCICIOS
Ce;

Ejercicio 1: Disefio de carteles informativos.
El alumnado elaborara carteles visuales y atractivos para informar sobre Y | vigeosuecos
los objetivos, fechas y funcionamiento de la campaniia solidaria.

1 PARTIDA =

Ejercicio 2: Elaboracion de folletos digitales.
Los estudiantes crearan folletos digitales con informacion relevante para
----- sensibilizar y animar a la participacion de toda la comunidad educativa.

......

......

......

Lol Imagen 11:

......

........
.......

.......
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Ejercicio 3: Creacion de mensajes para pantallas y redes.
El alumnado disefiara mensajes digitales adaptados a pantallas N e
. . . . .2 iy bt ) SOLIDARIDS
informativas, redes sociales y otros canales de comunicacién del centro. ¢ s | ==

OBJETIVO: Crear mensajes visuabes y textos
para llegas & toda |a comunidad,

Ejercicio 4: Revision colaborativa de materiales.
Los estudiantes revisaran los materiales elaborados por sus compafieros
para detectar posibles mejoras antes de su publicacion definitiva.

Imagen 13:

@ 7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje Basado en Proyectos.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Produccion colaborativa.

@ 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

e Libertad creativa en los disefnos.
e Plantillasy ejemplos.
e Diferentes formatos de creacion.

......
......
......

......

........
.......

.......

.....
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ACTIVIDAD 4: DIFUNDIMOS LA CAMPANA

......
.......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

Comunicacién y participacién

social. 2 sesiones (120 minutos)

o Carteles

. . e Megafonia del centro e Redes socialesy web del centro
e Pizarra digital

e 3.1.Valorar laimportancia de la participacion en la vida politica u otras formas de

Di_fusién de la campafia participacion ciudadana, como la cooperacidn, el asociacionismo y el voluntariado
solidaria para fomentar la en Andalucia

articipacion de toda la . . . . .
Fz:omurFl)idad L eEnie e 3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de importancia local,
nacional e internacional.

EJERCICIO 1: PRESENTACION EN TUTORIAS

Ejercicio 1: Presentacion en tutorias. . | s e ampsia
El alumnado explicara en diferentes grupos de tutoria los objetivos de o s | e
CLIDARDAD Mis -

la campafiay la forma de participar en ella. 1ALIMENTO

Ejercicio 2: Difusion por el centro. Dams aconocer la campada por todo o centro
para que participe toda la comunidad educativa.

Los estudiantes distribuirdn los materiales informativos y realizaran

acciones de comunicacion en distintos espacios del centro educativo.

Imagen 15:

EES: <5 Curso: 4°E.S.0. Pagina 12
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Colocamas puntos informativos para orientar,
resolver dudas y animar a participar, —

o EJERCICIO 3: INSTALACION DE PUNTOS INFORMATIVOS

Ejercicio 3: Instalacion de puntos informativos.
El alumnado organizara y acondicionara espacios especificos donde la
comunidad educativa pueda consultar informacion sobre la campafia

solidaria.

VIDEOJUEGOS 0L
TPARTIDA =1 AL ENTO
TU AYUDA CAMBIA ViDAS

Imagen 16

@ ERCIC\O 4: SEGUIMIENTO DE LA PARTICPAGN
Ejercicio 4: Seguimiento de la participacion. - cgstnory s s et
Los estudiantes registraran y analizaran la participacion de la comunidad O = — BRRG
educativa para valorar el alcance de la campaiia. = i _ "‘ s . s

©

Imagen 17:

e Aprendizaje Servicio.
¢ Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje experiencial.

D1 e Participacion mediante diferentes tareas.
-+ e Informacién en miltiples formatos.
""" e Comunicacién oral, escrita o visual.

.......
......
......
......
......
......
......
......
......
......

......

S @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 13
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@C%g ACTIVIDAD 5: DESARROLLAMOS LA ACCION SOLIDARIA

§>» 1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION
Servicio a la comunidad. 2 sesiones(120 minutos)
®

@:c* 3. RECURSOS

CRY,

e Cajasderecogida.

. . e Etiquetas. e Material organizativo.
e Hojas de registro.

@f\@l 4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION

\'

e 3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de
importancia local, nacional e internacional.
Participacion activa en la ¢ 3.3.Reconocerse miembros de una ciudadania global. Mostrar respeto
organizacion y desarrollo de la . I b dos de vida blaci disti l
recogida solidaria de alimentos. critico por las costumbres y modos de vida de poblaciones distintas a la
propia y manifestar comportamientos solidarios con las personas y

colectivos desfavorecidos.
YIRY
6. EJERCICIOS
Q_L;
EJERCICIO 1: ORGANIZACION DE LA RECOGIDA DE ALIMENTOS

Ejercicio 1: Organizacion de la recogida de alimentos. : Pilificsnos y orpmiomnes bocke s ntales
El alumnado preparara los espacios, materiales y procedimientos
necesarios para desarrollar correctamente la recogida solidaria.

... Ejercicio 2: Recepcion y clasificacion de donaciones.

Sl Los estudiantes recibiran, registraran y clasificaran los alimentos

©: 1 recogidos segln criterios previamente establecidos.

ceo L

co Imagen 19:

EEY: <5 Curso: 4°E.S.0. Pégina 14



SITUACION DE APRENDIZAJE

Videojuegos Solidarios ASE

Juegay ayuda a los demas

Ejercicio 3: Atencion a participantes.
El alumnado atendera a las personas participantes, resolviendo dudas y
facilitando informacion sobre la camparia y el destino de las donaciones.

Ejercicio 4: Registro de resultados.
Los estudiantes contabilizaran las aportaciones recibidas y elaboraran
registros para valorar los resultados obtenidos.

Imagen 21:

7. METODOLOGIAS

e Aprendizaje Servicio.
e Aprendizaje Cooperativo.
e Aprendizaje experiencial.

%*%& 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

... e Tareasadaptadas a las capacidades de cada alumno.
-~ e Instrucciones visualesy escritas.
... e Participacion flexible en distintas funciones.

......
......
......
......
......
......
......

......
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@ng ACTIVIDAD 6: EVALUAMOS Y COMPARTIMOS

1.TIPO DE ACTIVIDAD 2. TEMPORALIZACION

Reflexion y evaluacion. 1 sesion (60 minutos)

g)&g 3. RECURSOS

e Rubricas ¢ Diana de autoevaluacion.

e Presentacidn final

4. TRAZABILIDAD 5.CRITERIOS DE EVALUACION

e 3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de
Valoracion del impacto social de importancia local, nacional e internacional.
la campafia y reflexion sobre el ¢ 3.3. Reconocerse miembros de una ciudadania global. Mostrar respeto

compromiso solidario oy . . ..
E:l)esarrollado. critico por las costumbres y modos de vida de poblaciones distintas a la

propia y manifestar comportamientos solidarios con las personas y

colectivos desfavorecidos.

6. EJERCICIOS
QL

Ejercicio 1: Presentacion publica de las creaciones musicales.

El alumnado presentara publicamente los resultados obtenidos durante
la campafia, destacando el grado de participacion y los alimentos
recogidos.

Ejercicio 2: Escucha colectiva y valoracion.
Los estudiantes analizaran el impacto social alcanzado por la campafia 'y
reflexionaran sobre su contribucion a la comunidad.

EEI ASE @ Curso: 4°E.S.O.

Compartimos con la comunidad educativa
los resultados de nuestra campafia solidaria,

n VIDEQJUEGOS SOLIDARIOS
RESULTADOS DE LA CAMPASIA
— —

OBJETIVO: informar de forma clara y visual
e los resultados alcanzadas.

Analizamos juntos el impacto de nuestra campafia
¥ bo que hemas conseguida como equipo.

DRJETIVO: Valorar ol impacto social y educative
de nusestra campafa solidaria.

Im_agen 23:
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Ejercicio 3: Autoevaluacion del trabajo realizado.
El alumnado valorara su implicacion, responsabilidad y aprendizaje
durante el desarrollo del proyecto solidario.

Pensamos an todo Lo vivide y en cémo podemos
sequir compromatidos con nusstra comunidad.

s ey

Ejercicio 4: Reflexion sobre el impacto social y artistico del proyecto.
Los estudiantes reflexionaran sobre los valores de solidaridad,
participacion ciudadana y compromiso social desarrollados a lo largo de
la experiencia.

OBUETIVO: Tomar conclencla de rustro compromiss secial
y mantererlc en el tiempo.

Imagen 25:

7. METODOLOGIAS

Aprendizaje-servicio.
Aprendizaje cooperativo.

g*%? 8. ATENCION A LA DIVERSIDAD / DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE (DUA)

.11, e Reflexion sobre experiencias personales.
* Apoyos visuales durante la exposicion.
cioi e Reflexion oral, escrita, audiovisual o artistica.

......
......
......
......
......
......
......

......

......
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9 EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

N
“ 1. INDICADORES PARA MI REFLEXION

e Elalumnado comprendid la importancia de la solidaridad y la participacidon ciudadana.

e Las actividades favorecieron el desarrollo de competencias sociales y emocionales.

¢ Lametodologia utilizada promovi6 la implicacion activa y el trabajo cooperativo.

e Los recursosy materiales empleados fueron adecuados para alcanzar los objetivos previstos.

e Las medidas de atencion a la diversidad facilitaron la participacion de todo el alumnado.

e El proyecto generd un impacto positivo en la comunidad educativa y favorecié el compromiso social del
alumnado.

6 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RUBRICA PARA LA EVALUACION DE LOS CRITERIOS POR EL PROFESORADO _

Comprende la Demuestra un
Muestra escaso Reconoce algunas . . - .
. , importanciadela  Valora positivamente las compromiso destacado
interés por las formas de . L S
. S cooperacion, el iniciativas de con la participacion
acciones de participacion . S .
L, . voluntariadoyla  participacion ciudadanay ciudadana, promueve la
participacién ciudadana, aunque . . . S
C.3.1. . . ., participacidn social, colabora activamente en implicacién de otras
ciudadanay necesita  suvaloracién es .. o
.. participando de forma la organizaciény personasy comprende
ayuda para superficialy o
.. adecuadaen las desarrollo de la campaiia plenamente el valor
comprender su participa de manera .. . . -
. . S actividades solidaria. social del voluntariado y
importancia. limitada. .
propuestas. la solidaridad.
Muestra una actitud
" Reconoce la " o . . .
Participa de forma existencia de Participa Se implica activamente ejemplar de compromiso
muy limitaday . responsablemente en en el desarrollo del social, iniciativa personal
problemas sociales y . o
muestra escasa las tareas asignadas 'y proyecto, asume y responsabilidad
C.3.2. o colabora cuando se . , .
responsabilidad . muestra interés por responsabilidadesy  durante todo el proyecto,
. le solicita, aunque L . . o,
hacia los problemas o contribuir a la mejora ' contribuye al logro de los convirtiéndose en
. con implicacion L L
sociales abordados. . de su entorno. objetivos comunes. referente positivo para el
irregular.
grupo.
Demuestra una elevada
Tiene dificultades ~ Reconoce algunas conciencia social, respeto
ara comprender situaciones de . Comprende las causas or la diversidad y un
o P . . P . Muestra respeto hacia P . y P X . y
""" situaciones de vulnerabilidad . . consecuencias de la compromiso ejemplar
'''' . . diferentes realidades .
""" desigualdad y social, aunque . . desigualdad, mostrando con las personasy
s C.3.3 . sociales y participa en , . .
"""" muestra escasa necesita apoyo para . . empatia y una actitud colectivos
e . acciones solidarias con L .
...... sensibilidad hacialas comprenderlasy . . solidaria constante desfavorecidos,
. actitud positiva. .
,,,,,, necesidades de otras actuar en durante el proyecto. promoviendo
,,,,,, personas. consecuencia. activamente valores de
R ciudadania global.

......

........
........
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DIANA DE AUTOEVALACION: VIDEOJUEGOS SOLIDARIOS ASE

Evalla tu trabajo y tu aprendizaje en esta situacion de aprendizaje sobre la organizacion y desarrollo de la
campaiia solidaria del proyecto Videojuegos Solidarios. Durante el proyecto has participado en tareas de
investigacion, sensibilizacion, disefio de materiales informativos, difusion de la campafia, organizacion de la
recogida de alimentos y reflexion sobre el compromiso social. Colorea la diana desde el centro (1) hasta el
nivel que mejor represente tu desempefio en cada uno de los aspectos evaluados.

NOMBRE
He participado He colaborado de forma
activamente en las tareas positiva con mis compaiieros,
del proyecto y he cumplido respetando sus ideas y
con las responsabilidades contribuyendo al logro de los
que me correspondian. 4 objetivos comunes.
3
2
ﬂ-
. Hecomprendido la He contribuido a la difusion,
importancia de ayudar a las organizacion y desarrollo de
personas que lo necesitan y la recogida de alimentos y de
o he mostrado actitudes las actividades de
L solidarias durante el sensibilizacion.
I proyecto.
....... NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4
N Necesito mejorar. Alin Estoy en proceso. Lo Lo hago bien. Lo Loh bi
Ll me cuesta y necesito hago con ayuday consigo de manera 0 ag?j muyt 1en, y
DR ayuda con frecuencia estoy empezando a bastante autonomay ayudo aotros

...... conseguirlo segura

......

.....
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e ANEXO I: RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

ACTIVIDADES (TIPOS

Y CONTEXTOS)

RECURSOS DIGITALES Y PROCESOS COGNITIVOS IMPLICADOS

ACTIVIDAD 1:
COMPRENDEMOS LA

Recursos digitales:
https://www.bancodealimentosdesevilla.org
https://www.fesbal.org
https://www.unicef.es

......
.......
......
......

.......

.......
.......
.......
.......
.......

.......

|

SOLIDARIDAD https://padlet.com
Dimensién del conocimiento: Conceptos
Procesos Cognitivos: Analizar-Comparar-Interpretar
Recursos digitales:
https://www.canva.com
ACTIVIDAS 2: https://padlet.com
DISENAMOS LA https://miro.com
CAMPANA https://docs.google.com
Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear-Organizar
Recursos digitales:
https://www.canva.com
ACTIVIDAD 3: https://genial.ly
ELABORAMOS LOS https://pixabay.com
MATERIALES https://www.adobe.com/express
Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos
Procesos Cognitivos: Aplicar-Crear-Organizar
Recursos digitales:
https://www.canva.com
ACTIVIDAD 4: MFL;//genia”y_
DIFUNDIMOS LA https://slides.google.com
CAMPANA https://www.qgrcode-monkey.com
Dimensién del conocimiento: Procedimientos y Conceptos
Procesos Cognitivos: Comprender-Aplicar-Difundir
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 5: https://trello.com
DESARROLLAMOS https://sheets.google.com
LA ACCION https://forms.google.com
SOLIDARIA Dimensién del conocimiento: Metaconocimientos
Procesos Cognitivos: Evaluar-Analizar
Recursos digitales:
ACTIVIDAD 6: Rubrica
EVALUAMOS Y Diana de autoevaluacién
COMPARTIMOS Dimensién del conocimiento: Conceptos, Procesos y Procedimientos
Procesos Cognitivos: Reflexionar-Evaluar
EE] ase @ Curso: 4°E.S.O. Pagina 20
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	3.1. Valorar la importancia de la participación en la vida política u otras formas de participación ciudadana, como la cooperación, el asociacionismo y el voluntariado en Andalucía
	3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones de importancia local, nacional e internacional.

