CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOBI[9-10]

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas
matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

No interpreta problemas
matematicos sencillos.

No interpreta problemas
matematicos sencillos.

Interpreta problemas
matematicos sencillos,
aunque en ocasiones
comete errores

Interpreta problemas
matematicos sencillos,
aunque en ocasiones
comete errores

Interpreta problemas
matematicos sencillos
sin error alguno

AEEEE ANADIMOS ACITED e d?tos, Recono.ce L ANADIMOS | Reconoce los datos sin
No reconoce los datos | alguno de los aunque en ocasiones | datos sin error
1 PUNTO 1 PUNTO error alguno
datos comete errores alguno
Relaciona Relaciona los datos Relaciona los Relaciona los datos
No relaciona los datos | algunos de los ANADIMOS entre si, aunque en datos entre si, | ANADIMOS entre si. sin error
entre ellos datos entre 1 PUNTO ocasiones comete sin error 1 PUNTO al ,uno
ellos errores alguno 9
Comprende Comprende las Comprende las
. - Comprende las
No comprende las alguna de las |ANADIMOS| preguntas formuladas, preguntas ANADIMOS
. . preguntas formuladas,
preguntas formuladas preguntas 1 PUNTO aunque en ocasiones |formuladas, sin| 1 PUNTO .
sin error alguno
formuladas comete errores error alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

1.2. Aplicar, en problemas de contextos
cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

Aplicacion de
herramientas y
estrategias apropiadas
en problemas
matematicos

No aplica herramientas y
estrategias en problemas
matematicos sencillos

No aplica herramientas y
estrategias en problemas
matematicos sencillos

Aplica herramientas y
estrategias en problemas
matematicos sencillos,
aunque en ocasiones
comete errores

Aplica herramientas y estrategias en
problemas matematicos sencillos,
aunque en ocasiones comete errores

Aplica herramientas y
estrategias en
ploblemas matematicos
sencillos sin error
alguno

No utiliza la estrategia

Pocas veces utiliza la
descomposicion en

Utiliza la estrategia de
descomposicion en

Utiliza la estrategia de
descomposicion en

Utiliza la estrategia de
descomposicion en

Descomposicion en e e . ANADIMOS : . . ANADIMOS .
, , de descomposicion en problemas mas problemas mas sencillos, problemas mas problemas mas
problemas mas sencillos ) q 9 ) 1 PUNTO q 5 = 1 PUNTO 5 3
problemas mas sencillos sencillos y ademas aunque en ocasiones sencillos, sin error sencillos, sin error
comete errores comete errores alguno alguno
CRET s 2 (i e Utiliza las estrategas de Utiliza las estrategias Utiliza las estrategias
No utiliza las estrategias | estrategias de tanteo, | ANADIMOS| tanteo, ensayo y error, 9 ANADIMOS 9
Tanteo, ensayo y error q de tanteo, ensayo y de tanteo, ensayo y
de tanteo, ensayo y error ensayo y error y 1 PUNTO aunque en ocasiones . 1 PUNTO .
. error, sin error alguno error, sin error alguno
ademas comete errores comete errores
. X Alguna e Utiliza Lla busqueda de | Utiliza la busqueda de Utiliza la busqueda de
D el DUsqueda de patrones atrones como estrategia atrones como atrones como
Biusqueda de patrones patrones como estrategia| ~como estrategia de | ANADIMOS : de resolucion de ° estral:t’e ia de resolucion ANADIMOS estra‘:e ia de resolucion
al P de resolucion de resolucion de 1 PUNTO 9 1 PUNTO 9

problemas

problemas, y ademas,
comete errores

problemas, aunque en
ocasiones comete errores

de problemas, sin error
alguno

de problemas, sin error
alguno
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1.3. Obtener las soluciones matematicas en
problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del
proceso

Obtencion de las
soluciones matematicas
de los problemas

No obtiene las
soluciones matematicas
de los problemas

No obtiene las soluciones
matematicas de los problemas

Obtiene las soluciones
matematicas de los
problemas, aunque en

Obtiene las soluciones matematicas
de los problemas, aunque en
ocasiones comete errores

Obtiene las soluciones
matematicas de los
problemas, sin error

ocasiones comete errores alguno
No activa los . . . . Activa los Activa los
conocimientos Pocas veces activa los Activa los conocimientos conocimientos conocimientos
Activacion de los L. . conocimientos ANADIMOS| necesarios para obtener . ANADIMOS .
e matematicos necesarios A \ A necesarios para obtener \ necesarios para obtener
conocimientos necesarios para obtener 1'5 Llas soluciones de los . 15 .
A para obtener las A Las soluciones de los Las soluciones de los
necesarios . las soluciones de los PUNTOS problemas, aunque en . PUNTOS .
soluciones de los R problemas, sin error problemas, sin error
problemas ocasiones comete errores
problemas alguno alguno
No acepta el error como Pocas veces acepta el Utiliza error como parte Acepta el error como Acepta el error como
artep del proceso de error como parte del |ANADIMOS |del proceso de obtener la| parte del proceso de [ANADIMOS| parte del proceso de
Aceptacion del error ob.:ener la sglucién de un| Procese de obtener la 15 solucién de un problema, | obtener la solucion de 15 obtener la solucion de
solucion de un PUNTOS | aunque en ocasiones no | un problema y obtiene | PUNTOS | un problema y obtiene

problema

problema

le es util

resultados positivos

resultados positivos
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2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion
de las soluciones de un problema, usando
herramientas digitales como calculadoras, hojas
de calculo o programas especificos.

Comprobacion razonada
de las soluciones de un
problema

No realiza comprobacién
razonada de las
soluciones de un

problema

No realiza comprobacion razonada
de las soluciones de un problema

Realiza comprobacion
razonada de las
soluciones de un

problema, aunque en

ocasiones comete errores

Realiza comprobacion razonada de
las soluciones de un problema,
aunque en ocasiones comete errores

Realiza comprobacion
razonada de las
soluciones de un

problema, sin error
alguno

No utiliza la calculadora

Pocas veces utiliza la
calculadora para

Utiliza la calculadora
para comprobar las

Utiliza la calculadora
para comprobar las

Utiliza la calculadora
para comprobar las

Uso de calculadoras para para comprobar las comprobar las ANADIMOS . . ANADIMOS .
q 3 5 soluciones de un soluciones de un soluciones de un
comprobar las soluciones soluciones de un soluciones de un 1 PUNTO . 1 PUNTO .
) problema, aunque en problema, sin error problema, sin error
problema problema y ademas R
ocasiones comete errores alguno alguno
comete errores
o . Poc.as veces Lalir ) £ Utiliza las hojas de Utiliza Las hojas de Utiliza Llas hojas de
Uso de hojas de calculo MO, ) LED IHED 6O LD CE LY RN calculo para comprobar | calculo para comprobar calculo para comprobar
) calculo para comprobar comprobar las ANADIMOS P . p p . p ANADIMOS p . P
para comprobar las . . las soluciones de un las soluciones de un las soluciones de un
" las soluciones de un soluciones de un 1 PUNTO A 1 PUNTO g
soluciones . problema, aunque en problema, sin error problema, sin error
problema problema y ademas R
ocasiones comete errores alguno alguno
comete errores
Pocas veces utiliza Utiliza programas Utiliza programas Utiliza programas
Uso de brogramas No utiliza programas programas especificos especificos para especificos para especificos para
es eci:;cogs ara especificos para para comprobar las |ANADIMOS |comprobar las soluciones comprobar las ANADIMOS comprobar las
P p comprobar las soluciones soluciones de un 1 PUNTO de un problema, aunque soluciones de un 1 PUNTO soluciones de un

comprobar las soluciones

de un problema

problema y ademas
comete errores

en ocasiones comete
errores

problema, sin error
alguno

problema, sin error
alguno
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2.2. Comprobar, mediante la lectura
comprensiva, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas
soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Comprobacion de la
validez de las soluciones
de un problema mediante

lectura comprensiva

No comprueba la validez
de las soluciones de un
problema, mediante
lectura comprensiva

No comprueba la validez de las
soluciones de un problema,
mediante lectura comprensiva

Comprueba la validez de
las soluciones de un
problema, mediante
lectura comprensiva,
aunque en ocasiones

comete errores

Comprueba la validez de las
soluciones de un problema,

mediante lectura comprensiva,
aunque en ocasiones comete errores

Comprueba la validez
de las soluciones de un
problema, mediante
lectura comprensiva, sin
error alguno

Comprobacion de la
coherencia de las
soluciones de un

problema

No comprueba la

coherencia de las

soluciones de un
problema

Pocas veces comprueba
la coherencia de las
soluciones de un
problema y ademas
comete errores

Comprueba la
coherencia de las
soluciones de un

problema, sin error
alguno

Comprobacion de la
repercusion de las
soluciones de un
problema

No comprueba la
repercusion de las
soluciones de un
problema

Pocas veces comprueba
la repercusion de las
soluciones de un
problema y ademas
comete errores

ANADIMOS Comprueba le.x coherencia
15 de las soluciones de un
PUNTOS pr?blema, aunque en
ocasiones comete errores
Comprueba la
ANADIMOS repercusioén de las
15 soluciones de un
PUNTOS problema, aunque en
ocasiones comete errores

Comprueba la
coherencia de las ANADIMOS
soluciones de un 15
problema, sin error PUNTOS
alguno
Comprueba la
repercusion de las |ANADIMOS
soluciones de un 15
problema, sin error PUNTOS
alguno

Comprueba la
repercusion de las
soluciones de un
problema, sin error
alguno
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3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas en situaciones del entorno cercano,
de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo para formular
argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Formulacién de
conjeturas sencillas

No formula conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano

No formula conjeturas sencillas, de
forma guiada, en situaciones del
entorno cercano

Formula conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano,
aunque en ocasiones
comete errores

Formula conjeturas sencillas, de
forma guiada, en situaciones del
entorno cercano, aunque en
ocasiones comete errores

Formula conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano, sin
error alguno

Comprobacion de
conjeturas sencillas

No comprueba conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano

Pocas veces comprueba
conjeturas sencillas, de
forma guiada, en
situaciones del entorno
cercano, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Comprueba conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano,
aunque en ocasiones
comete errores

Comprueba conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano, sin
error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Comprueba conjeturas
sencillas, de forma
guiada, en situaciones
del entorno cercano, sin
error alguno

Uso del razonamiento
inductivo para formular
argumentos matematicos

No usa el razonamiento
inductivo para formular
argumentos matematicos

Pocas veces usa el
razonamiento inductivo
para formular
argumentos
matematicos, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa el razonamiento
inductivo para formular
argumentos matematicos,
aunque en ocasiones
comete errores

Usa el razonamiento
inductivo para formular
argumentos
matematicos, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa el razonamiento
inductivo para formular
argumentos
matematicos, sin error
alguno

Uso del razonamiento
inductivo para analizar
patrones, propiedades y
relaciones

No usa el razonamiento

inductivo para analizar

patrones, propiedades y
relaciones

Pocas veces usa el
razonamiento inductivo
para analizar patrones,

propiedades y
relaciones, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa el razonamiento
inductivo para analizar
patrones, propiedades y
relaciones, aunque en
ocasiones comete errores

Usa el razonamiento
inductivo para analizar
patrones, propiedades y
relaciones, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa el razonamiento
inductivo para analizar
patrones, propiedades y
relaciones, sin error
alguno
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3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica adecuada, variantes
de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condiciéon del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.

Planteamiento de
variantes de un problema
ya conocido

No plantea variantes de
un problema ya conocido

No plantea variantes de un
problema ya conocido

Plantea variantes de un
problema ya conocido,
aunque en ocasiones
comete errores

Plantea variantes de un problema ya
conocido, aunque en ocasiones
comete errores

Plantea variantes de un
problema ya conocido,
sin error alguno

Reconocimieto de
problemas parecidos
modificando los datos

No reconoce problemas
parecidos modificando
los datos

Pocas veces reconoce
problemas parecidos
modificando los datos,
y ademas comete
errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Reconoce problemas
parecidos modificando
los datos, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce problemas
parecidos modificando
los datos, sin error
alguno

ANADIMOS

1 PUNTO

Reconoce problemas
parecidos modificando
los datos, sin error
alguno

Reconocimiento de

No reconoce problemas

Pocas veces reconoce
problemas parecidos

Reconoce problemas

Reconoce problemas

Reconoce problemas

. . ANADIMOS| parecidos reformulando | parecidos reformulando | ANADIMOS | parecidos reformulando
problemas parecidos parecidos reformulando reformulando - A A . .
. . . . . o ) 1 PUNTO condiciones, aunque en condiciones, sin error 1 PUNTO condiciones, sin error
reformulando condiciones condiciones condiciones, y ademas h
ocasiones comete errores alguno alguno
comete errores
. [FEREDD NEEE0 CEEss ) Consolida los conceptos |Consolida los conceptos Consolida los conceptos
No consolida los los conceptos s . oy oy
Consolidacion de conceptos matematicos matematicos - HET ST SRR e LG UL 2 = m?temahcos
conceptos matematicos | aprendidos planteando | aprendidos planteando ANADIMOS| planteando variantes de | aprendidos planteando |ANADIMOS | aprendidos planteando
P P P P P 1 PUNTO |un problema ya conocido, variantes de un 1 PUNTO variantes de un

aprendidos

variantes de un problema
ya conocido

variantes de un
problema ya conocido, y
ademas comete errores

aunque en ocasiones
comete errores

problema ya conocido,
sin error alguno

problema ya conocido,
sin error alguno
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3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Empleo de herramientas
tecnolégicas

No emplea herramientas
tecnolégicas adecuadas
en la investigacion de
conjeturas o problemas

No emplea herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion de conjeturas o

problemas

Emplea herramientas
tecnolégicas adecuadas
en la investigacion de
conjeturas o problemas,
aunque en ocasiones
comete errores

Emplea herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion de
conjeturas o problemas, aunque en
ocasiones comete errores

Emplea herramientas
tecnolégicas adecuadas
en la investigacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno

Empleo de la calculadora

No emplea la calculadora
para la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas

Pocas veces emplea la
calculadora para la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
y ademas comete
errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea la calculadora
para la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
aunque en ocasiones
comete errores

Emplea la calculadora
para la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea la calculadora
para la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno

Empleo de paquetes
estadisticos

No emplea paquetes
estadisticos para la
investigacion y
comprobacién de
conjeturas o problemas

Pocas veces emplea
paquetes estadisticos
para la investigacion y

comprobacion de
conjeturas o problemas,
y ademas comete
errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea paquetes
estadisticos para la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
aunque en ocasiones
comete errores

Emplea paquetes
estadisticos para la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Utiliza Las hojas de
calculo para comprobar
las soluciones de un
problema, sin error
alguno

Empleo de programas de
analisis numérico

No emplea programas de
analisis numérico para la
investigacion y
comprobacién de
conjeturas o problemas

Pocas emplea
programas de analisis
numérico para la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
y ademas comete
errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea programas de
analisis numérico para la
investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
aunque en ocasiones
comete errores

Emplea programas de
analisis numérico para
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea programas de
analisis numérico para
la investigacion y
comprobacion de
conjeturas o problemas,
sin error alguno
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4.1. Reconocer patrones en la resolucion de
problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos
basicos de la informatica con las necesidades
del alumnado.

Reconocimiento de
patrones

No reconoce patrones en
la resolucion de
problemas sencillos

No reconoce patrones en la
resolucion de problemas sencillos

Reconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce patrones en la resolucion
de problemas sencillos, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce patrones en
la resolucion de
problemas sencillos,
sin error alguno

Organizacion de datos

No organiza los datos de
un problema sencillo

Pocas veces organiza
los datos de un
problema sencillo y
ademas comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Organiza los datos de un
problema sencillo,
aunque en ocasiones
comete errores

Organiza los datos de
un problema sencillo,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Organiza los datos de
un problema sencillo,
sin error alguno

No descompone un

Pocas veces
descompone un

Descompone un problema

Descompone un

Descompone un

Descomposicion de un ANADIMOS| en partes mas simples |problema en partes mas|ANADIMOS |problema en partes mas
problema en partes mas problema en partes A R A . .
problema . . )} 1 PUNTO aunque en ocasiones simples, sin error 1 PUNTO simples, sin error
simples mas simples, y ademas
comete errores alguno alguno
comete errores
Interpreta Interpreta Interpreta
. . Interpreta z 9
No interpreta computacionalmente . computacionalmente computacionalmente

computacionalmente los los problemas para CEENETS EE N0 55 los problemas para los problemas para
I E R rot?lemas ara utilizar ut?lizar medigs ANADIMOS | problemas para utilizar utglizar mediops ANADIMOS utl;lizar medigs
computacional P p 1 PUNTO |medios informaticos para 1 PUNTO

medios informaticos para
su resolucion

informaticos para su
resolucion, y ademas
comete errores

su resolucién, aunque en
ocasiones comete errores

informaticos para su
resolucion, sin error
alguno

informaticos para su
resolucion, sin error
alguno
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4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y
resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos,
creando modelos de situaciones cotidianas.

Resolucion de problemas

No resuelve problemas
sencillos de forma eficaz

No resuelve problemas sencillos de

forma eficaz

Resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
aunque en ocasiones
comete errores

Resuelve problemas sencillos de
forma eficaz, aunque en ocasiones
comete errores

Resuelve problemas
sencillos de forma
eficaz, sin error alguno

Interpretacion de
algoritmos

No interpreta algoritmos

para resolver problemas

sencillos de situaciones
cotidianas

Pocas veces interpreta
algoritmos para
resolver problemas
sencillos de situaciones
cotidianas

ANADIMOS
1 PUNTO

Interpreta algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones

cotidianas, aunque en

ocasiones comete errores

Interpreta algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones

cotidianas, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Interpreta algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones

cotidianas, sin error
alguno

Modificacion de
algoritmos

No modifica los
algoritmos para resolver
problemas sencillos de
situaciones cotidianas

Pocas veces modifica
los algoritmos para
resolver problemas

sencillos de situaciones
cotidianas, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Modifica los algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones
cotidianas, aunque en
ocasiones comete errores

Modifica los algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones
cotidianas, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Modifica los algoritmos
para resolver problemas
sencillos de situaciones
cotidianas, sin error
alguno

Creacion de modelos

No crea modelos para la

resolucion de problemas

sencillos de situaciones
cotidianas

Crea modelos para la
resolucion de
problemas sencillos de
situaciones cotidianas,
y ademas comete
errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Crea modelos para la
resolucion de problemas
sencillos de situaciones

cotidianas, aunque en

ocasiones comete errores

Crea modelos para la
resolucion de
problemas sencillos de
situaciones cotidianas,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Crea modelos para la
resolucion de
problemas sencillos de
situaciones cotidianas,
sin error alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1-4]

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas de
los bloques de saberes formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

Reconocimiento de la
relacion entre los
conocimientos y las
experiencias

No reconoce la relacion
entre los conocimientos
y las experiencias
matematicas.

Pocas veces reconoce la relacion
entre los conocimientos y las
experiencias matematicas, y

ademas comete errores.

Reconoce la relacién
entre los conocimientos y
las experiencias
matematicas, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce la relacion entre los
conocimientos y las experiencias
matematicas, aunque en ocasiones
comete errores

Reconoce la relacion
entre los conocimientos
y las experiencias
matematicas., sin error
alguno

Uso de las ideas
matematicas para la
resolucion de problemas

No usa la relacion entre
los conocimientos y las
experiencias
matematicas para la
resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Pocas veces usa la relacion entre
los conocimientos y las
experiencias matematicas para la
resolucion de problemas sencillos
del entorno cercano, y ademas
comete errores.

Usa la relacion entre los
conocimientos y las
experiencias
matematicas para la
resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano, aunque en
ocasiones comete errores

Usa la relacion entre los
conocimientos y las experiencias
matematicas para la resolucion de
problemas sencillos del entorno
cercano, sin error alguno

Usa la relacion entre
los conocimientos y las
experiencias
matematicas para la
resolucion de
problemas sencillos del
entorno cercano, sin
error alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

Conexion entre diferentes
procesos matematicos

No realiza conexiones
entre procesos
matematicos sencillos

No realiza conexiones entre
procesos matematicos sencillos

Realiza conexiones entre
procesos matematicos
sencillos, aunque en
ocasiones comete errores

Realiza conexiones entre procesos
matematicos sencillos, aunque en
ocasiones comete errores

Realiza conexiones
entre procesos
matematicos sencillos,
sin error alguno

Pocas veces, aplica los A ety . .
. . . P . Aplica los conocimientos Aplica los Aplica los
No aplica los conocimientos previos A A A . . . .
T TS TS o e P B previos para realizar conocimientos previos | conocimientos previos
Aplicacion de . . . ANADIMOS conexiones entre para realizar conexiones | ANADIMOS |para realizar conexiones
. . . para realizar conexiones conexiones entre L.
conocimientos previos e 1 PUNTO procesos matematicos entre procesos 1 PUNTO entre procesos
entre procesos procesos matematicos . Ve . e .
e . . ) sencillos, aunque en matematicos sencillos,, matematicos sencillos,,
matematicos sencillos sencillos, y ademas A . .
ocasiones comete errores sin error alguno sin error alguno
comete errores.
Pocas veces utiliza las - e o N - N
e o 3 3 Utiliza las experiencias | Utiliza las experiencias Utiliza las experiencias
No utiliza las experiencias previas . 9 . R . .
TR RS TS A1 o e P _ previas para realizar previas para realizar _ previas para realizar
Utilizacion de . . . ANADIMOS conexiones entre conexiones entre ANADIMOS conexiones entre
. . . realizar conexiones entre conexiones entre . . .
experiencias previas . . 1 PUNTO diferentes procesos diferentes procesos 1 PUNTO diferentes procesos
diferentes procesos diferentes procesos . .. . e .
fnd] 2 . matematicos, aunque en | matematicos, sin error matematicos, sin error
matematicos matematicos, y ademas .
ocasiones comete errores alguno alguno
comete errores
Pocas veces, utiliza las
No utiliza las nuevas nuevas ideas para Utiliza Las nuevas ideas | Utiliza las nuevas ideas Utiliza las nuevas ideas
ideas para realizar realizar conexiones - para realizar conexiones |para realizar conexiones| , para realizar conexiones
. . R ANADIMOS . . ANADIMOS .
Enlace con nuevas ideas conexiones entre entre diferentes 1 PUNTO entre diferentes procesos entre diferentes 1 PUNTO entre diferentes
diferentes procesos procesos matematicos., matematicos., aunque en | procesos matematicos., procesos matematicos.,
matematicos. y ademas comete ocasiones comete errores sin error alguno sin error alguno
errores




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas
cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

Reconocimiento de
situaciones resolubles
utilizando el
conocimiento matematico

No reconoce situaciones
que pueden ser resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas.

No reconoce situaciones que
pueden ser resueltas mediante
herramientas y estrategias

matematicas.

Reconoce situaciones que
pueden ser resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas.,
aunque en ocasiones
comete errores

Reconoce situaciones que pueden

ser resueltas mediante herramientas

y estrategias matematicas., aunque
en ocasiones comete errores

Reconoce situaciones
que pueden ser
resueltas mediante
herramientas y
estrategias
matematicas., sin error
alguno

No aplica la inferencia
para establecer

Pocas veces, aplica la
inferencia para

Aplica la inferencia para
establecer conexiones

Aplica la inferencia para
establecer conexiones

Aplica la inferencia para
establecer conexiones

. . . establecer conexiones |ANADIMOS ANADIMOS
Uso de la inferencia conexiones entre el . entre el mundo real y las | entre el mundo real y entre el mundo real y
entre el mundo realy | 0'6 PUNTO ] s 2 1 PUNTO A 3
mundo real y las las matematicas matematicas, aunque en las matematicas, sin Las matematicas, sin
matematicas . " Y ocasiones comete errores error alguno error alguno
ademas comete errores.
No aplica la medicion Pocz::e\::?;; a|:lr|;:a = Aplica la mediciéon para | Aplica la mediciéon para Aplica la medicion para
para establecer P 3 -~ establecer conexiones establecer conexiones -~ establecer conexiones
. oz . establecer conexiones |ANADIMOS ANADIMOS
Uso de la medicion conexiones entre el . entre el mundo real y las | entre el mundo real y entre el mundo real y
entre el mundo realy | 0'6 PUNTO A G 3 1 PUNTO and 3
mundo real y las las matematicas matematicas, aunque en las matematicas, sin las matematicas, sin
matematicas . " Y ocasiones comete errores error alguno error alguno
ademas comete errores.
. ... .. | Pocas veces, aplica la Aplica la clasificacion | Aplica la clasificacion Aplica la clasificacion
No aplica la clasificacion epe . es
ara establecer clasificacion para para establecer para establecer para establecer
ege .. P . establecer conexiones |ANADIMOS conexiones entre el conexiones entre el |ANADIMOS| conexiones entre el
Uso de la clasificacion conexiones entre el .
mundo real v las entre el mundo realy | 0'6 PUNTO mundo real y las mundo real y las 1 PUNTO mundo real y las
matemétigas las matematicas, y matematicas, aunque en | matematicas, sin error matematicas, sin error
ademas comete errores. ocasiones comete errores alguno alguno
No aplica la prediceion Pocas vc.-:ce.s‘, aplica la Aplica la prediccion para Aplica la prediccion Aplica la prediccion
prediccion para 3 para establecer para establecer
para establecer 3 ~ establecer conexiones - ~ 3
Uso de Lla prediccién conexiones entre el establecer conexiones |ANADIMOS entre el mundo real v Las conexiones entre el |ANADIMOS| conexiones entre el
P entre el mundo realy | 0'6 PUNTO y mundo real y las 1 PUNTO mundo real y las

mundo real y las
matematicas

las matematicas, y
ademas comete errores.

matematicas, aunque en
ocasiones comete errores

matematicas, sin error
alguno

matematicas, sin error
alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas
y conceptos matematicos con otras materias y
con la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones del entorno cercano.

Conexion entre las
matematicas y otras
materias

No realiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos,

y otras materias.

No realiza conexiones coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos, y otras materias.

Realiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos,
y otras materias, aunque

en ocasiones comete
errores

Realiza conexiones coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos, y otras materias,

aunque en ocasiones comete errores

Realiza conexiones
coherentes entre ideas
y conceptos
matematicos, y otras
materias, sin error
alguno

Conexion entre las
matematicas y la vida
real

No realiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos,

y la vida real.

Pocas veces, realiza
conexiones coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos, y la vida
real, y ademas comete

errores.

ANADIMOS
15
PUNTOS

Realiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos,
y la vida real, aunque en
ocasiones comete errores

Realiza conexiones
coherentes entre ideas
y conceptos
matematicos, y la vida
real, sin error alguno

ANADIMOS
15
PUNTOS

Realiza conexiones
coherentes entre ideas
y conceptos
matematicos, y la vida
real, sin error alguno

Aplicacion de conexiones
para la resolucion de
problemas

No aplica las conexiones
anteriores para la
resolucion de problemas
sencillos en situaciones
del entorno cercano.

Pocas veces aplica las
conexiones anteriores
para la resoluciéon de
problemas sencillos en
situaciones del entorno
cercano, y ademas
comete errores

ANADIMOS
15
PUNTOS

Aplica las conexiones
anteriores para la
resolucion de problemas
sencillos en situaciones
del entorno cercano,
aunque en ocasiones
comete errores

Aplica las conexiones
anteriores para la
resolucion de
problemas sencillos en
situaciones del entorno
cercano, sin error
alguno

ANADIMOS
1'5
PUNTOS

Aplica las conexiones
anteriores para la
resolucion de
problemas sencillos en
situaciones del entorno
cercano, sin error
alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

6.3. Reconocer en diferentes contextos del
entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

Aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad

No reconoce la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad.

No reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la

humanidad.

Reconoce la aportacion
de las matematicas al
progreso de la
humanidad, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad, aunque en ocasiones
comete errores

Reconoce la aportacion
de las matematicas al
progreso de la
humanidad, sin error
alguno

Contribucion de las
matematicas a la
superacion de retos

No reconoce la
contribucion de las
matematicas a
superacion de retos que
demanda la sociedad
actual.

Pocas veces, reconoce
la contribucidn de las
matematicas a
superacion de retos que
demanda la sociedad
actual, y ademas
comete errores.

ANADIMOS
1'5
PUNTOS

Reconoce la contribucion
de las matematicas a
superacion de retos que
demanda la sociedad
actual, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce la
contribucién de las
matematicas a
superacion de retos que
demanda la sociedad
actual, sin error alguno

ANADIMOS
1'5
PUNTOS

Reconoce la
contribucioén de las
matematicas a
superacion de retos que
demanda la sociedad
actual, sin error alguno

Identificacion de
aportaciones

No identifica aporaciones
de las matematicas,
hechas desde nuestra
comunidad.

Pocas veces identifica
aporaciones de las
matematicas, hechas
desde nuestra
comunidad., y ademas
comete errores

ANADIMOS
15
PUNTOS

Identifica aporaciones de
las matematicas, hechas
desde nuestra
comunidad, aunque en
ocasiones comete errores

Identifica aporaciones
de las matematicas,
hechas desde nuestra
comunidad, sin error
alguno

ANADIMOS
15
PUNTOS

Identifica aporaciones
de las matematicas,
hechas desde nuestra
comunidad, sin error
alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5) SF[5-6) BI[6-7) NOT[7-9) SOB[9-10]
Representa conceptos,
Representa conceptos, e
No representa conceptos, Ry Representa conceptos, procedimientos,
.2 . . No representa conceptos, procedimientos, 3s 3 iy q s
Representacion de procedimientos, A . > A s procedimientos, informacion y informacién y
L. . .. procedimientos, informacion y informacion y resultados .
elementos matematicos | informacion y resultados e s resultados matematicos, aunque en resultados
Y. resultados matematicos. matematicos, aunque en 3 ] 3
matematicos. R ocasiones comete errores matematicos, sin error
ocasiones comete errores
alguno
Pocas. veces, |.1t1.l1za Utiliza herramientas Utiliza herramientas Utiliza herramientas
T . herramientas digitales 9-q 3 9-q 5 9.0 g
No utiliza herramientas sencillas para digitales sencillas para | digitales sencillas para digitales sencillas para
digitales sencillas para re resentarco::ce tos representarconceptos, representarconceptos, representarconceptos,
Utilacion de herramientas| representarconceptos, P . . P0s: | ANADIMOS procedimientos, procedimientos, ANADIMOS procedimientos,
- A procedimientos, . . 5 e . Y
.. digitales para ello procedimientos, informacion 1 PUNTO | informacion y resultados informacion y 1 PUNTO informacion y
7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados Tt y matematicos, aunque en resultados resultados
lnformefclon y r?s.ultados matemahcos usando matematicos. matematicos. v ademas ocasiones comete matematicos, sin error matematicos, sin error
herramlenta.s’ digitales sencillas, y forEnaS de y Y errores. alguno alguno
representacion adecuadas para visualizar comete errores.
ideas y estructurar procesos matematicos, Pocas veces utiliza las g 4 T
interpretando y resolviendo problemas del No utiliza las formas de formas de Utiliza las f:rm.a}s de Utiliza las fc:rmgs de Utiliza las :‘:rn}a‘z de
CHED EHEND [ VACENLD S Tk [ Utilizacion de formas de representacion representacion adecu'::;:sea':'aaszc;:alizar ;zzzﬁ;: m:r:\ ;flz::lsa:ia: . :ra
compartir informacion. .. adecuadas para adecuadas para ANADIMOS . P adectlacas p ANADIMOS adectladas p
representacion . . . : 5 c ideas y estucturar visualizar ideas y visualizar ideas y
visualizar 1deas y visualizar 1deas y 1 PUNTO A 1 PUNTO
adecuadas procesos matematicos, estucturar procesos estucturar procesos
estucturar procesos estucturar procesos ; e 3 oG 3
L. . , aunque en ocasiones matematicos, sin error matematicos, sin error
matematicos. matematicos, y ademas
comete errores alguno alguno
comete errores
interpret . . .
. . chas veces, nterpreta Interpreta ni resuelve Interpreta ni resuelve Interpreta ni resuelve
No 1nterpreta ni1 resuelve | ni1 resuelve problemas
94 problemas del entorno problemas del entorno problemas del entorno
Interpretacion y problemas del entorno del entorno cercano, ~ -
.. .. ANADIMOS| cercano, valorando su cercano, valorando su |ANADIMOS| cercano, valorando su
resolucion de problemas cercano, valorando su valorando su utilidad ore . e . s .
. B 5 - 1 PUNTO utilidad para compartir | utilidad para compartir | 1 PUNTO | utilidad para compartir
valorando su utildad utilidad para compartir para compartir . . s . .. . . .2 .
A} ye A hys ) informacién, aunque en informacién, sin error informacién, sin error
informacion. informacién, y ademas .
ocasiones comete errores alguno alguno
comete errores




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

7.2. Esbozar representaciones matematicas
utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacion como expresiones simbélicas o
graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Esbozo de
representaciones
matematicas

IN[1] IN[2-5) SF[5-6) BI[6-7) NOT[7-9) SOB[9-10]
No esboza Esboza representaciones
representaciones matematicas como Esboza representaciones

matematicas como
expresiones simbdélicas o
graficas para usarlas en
la representacion de
problemas.

No esboza representaciones
matematicas como expresiones
simbdlicas o graficas para usarlas
en la representacion de problemas.

expresiones simbdlicas o
graficas para usarlas en
la representacion de
problemas, aunque en
ocasiones comete errores

matematicas como expresiones
simbdlicas o graficas para usarlas
en la representacion de problemas,
aunque en ocasiones comete errores

Realiza conexiones
entre procesos
matematicos sencillos,
sin error alguno

Uso de expresiones
simbélicas

No usa expresiones
simbdlicas que le ayuden
en la resolucién de
problemas.

Pocas veces, usa
expresiones simbdlicas
que le ayuden en la
resolucion de
problemas, y ademas
comete errores.

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa expresiones
simbélicas que le ayuden
en la resolucion de
problemas, aunque en
ocasiones comete errores

Usa expresiones
simbdlicas que le
ayuden en la resolucion
de problemas, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa expresiones
simbélicas que le
ayuden en la resolucién
de problemas, sin error
alguno

Uso de expresiones
graficas

No usa expresiones
graficas que le ayuden en
la resolucion de
problemas.

Pocas veces, usa
expresiones graficas
que le ayuden en la

resolucion de
problemas, y ademas
comete errores.

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa expresiones graficas
que le ayuden en la
resolucion de problemas,
aunque en ocasiones
comete errores

Usa expresiones
graficas que le ayuden
en la resolucion de
problemas, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa expresiones
graficas que le ayuden
en la resolucion de
problemas, sin error
alguno

Busqueda de estrategias
de resolucion de
problemas

No utiliza estrategias de
resolucion problemas a
partir de represntaciones
simbdlicas o graficas.

Pocas veces, utiliza
estrategias de
resolucion problemas a
partir de
represntaciones
simbdlicas o graficas, y
ademas comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Utiliza estrategias de
resolucién problemas a
partir de represntaciones
simbdlicas o graficas,
aunque en ocasiones
comete errores

Utiliza estrategias de
resolucion problemas a
partir de
represntaciones
simbdlicas o graficas,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Utiliza estrategias de
resolucion problemas a
partir de
represntaciones
simbdlicas o graficas,
sin error alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos
sencillos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito,
al describir, explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunicacion utilizando
el lenguaje matematico

No comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos utilizando el
lenguaje matematico.

No comunica ideas, conceptos y
procesos sencillos utilizando el
lenguaje matematico.

Comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos utilizando el
lenguaje matematico,
aunque en ocasiones

comete errores

Comunica ideas, conceptos y
procesos sencillos utilizando el
lenguaje matematico, aunque en

ocasiones comete errores

Comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos utilizando el
lenguaje matematico,

sin error alguno

igital r explicar . e ere - e ege - e ere
. . . dig ales par exphicary explicar y justificar sus | ANADIMOS o, justificar sus ANADIMOS justificar sus
Uso de medios digitales justificar sus . . sus conocimientos . o . o
s conocimientos 1 PUNTO . conocimientos 1 PUNTO conocimientos
conocimientos . . matematicos, aunque en s g e 3
s matematicos, y ademas R matematicos, sin error matematicos, sin error
matematicos. ocasiones comete errores
comete errores. alguno alguno

No usa los medios

Pocas veces, usa los
medios digitales par

Usa los medios digitales
par explicar y justificar

Usa los medios
digitales par explicar y

Usa los medios
digitales par explicar y

Uso de medios orales

No usa la expresion oral
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos.

Pocas veces usa la
expresion oral para
explicar y justificar sus
conocimientos
matematicos, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

ocasiones comete errores

Usa la expresion oral
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos, aunque en

Usa la expresion oral

para explicar y justificar

sus conocimientos
matematicos, sin error
alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa la expresion oral
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos, sin error
alguno

Uso de medios escritos

No usa la expresion
escrita para explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

Pocas veces, usa la
expresion escrita para
explicar y justificar sus

conocimientos
matematicos, y ademas
comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Usa la expresion escrita
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos, aunque en
ocasiones comete errores

Usa la expresion escrita
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos, sin error
alguno

ANADIMOS

1 PUNTO

Usa la expresion escrita
para explicar y justificar
sus conocimientos
matematicos, sin error
alguno




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9)

SOB[9-10]

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en contextos cotidianos
de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando terminologia
matematica adecuada con precision y rigor.

Reconocimiento del
lenguaje matematico

No reconoce el lenguaje

matematico presente en

contextos cotidanos de
su entorno personal.

No reconoce el lenguaje matematico

presente en contextos cotidanos de
su entorno personal.

Reconoce el lenguaje
matematico presente en
contextos cotidanos de

su entorno personal,

aunque en ocasiones
comete errores

Reconoce el lenguaje matematico
presente en contextos cotidanos de
su entorno personal, aunque en
ocasiones comete errores

Reconoce el lenguaje
matematico presente en
contextos cotidanos de
su entorno personal, sin

error alguno

Empleo del lenguaje
matematico

No emplea el lenguaje
matematico en contextos
cotidianos de su entorno

personal.

Emplea el lenguaje
matematico en
contextos cotidianos de
su entorno personal, y
ademas comete errores.

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea el lenguaje

cotidianos de su entorno
personal, aunque en

matematico en contextos

ocasiones comete errores

Emplea el lenguaje
matematico en
contextos cotidianos de
su entorno personal, sin
error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Emplea el lenguaje
matematico en
contextos cotidianos de
su entorno personal, sin
error alguno

Comunicacion de
mensajes con contenido
matematico

No envia mensajes con
contenido matematico
con precision y rigor.

Pocas veces envia
mensajes con contenido
matematico con
precision y rigor, y
ademas comete errores.

ANADIMOS
1 PUNTO

Envia mensajes con
contenido matematico
con precision y rigor,
aunque en ocasiones
comete errores

Envia mensajes con
contenido matematico
con precision y rigor,

sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Envia mensajes con
contenido matematico
con precision y rigor,
sin error alguno

Uso de terminologia
matematica

No utiliza La terminologia
matematica adecuada
con precision y rigor.

Pocas veces, utiliza la
terminologia
matematica adecuada
con precision y rigor, y
ademas comete errores

ANADIMOS
1 PUNTO

Utiliza la terminologia
matematica adecuada
con precision y rigor.,
aunque en ocasiones
comete errores

Utiliza la terminologia

matematica adecuada

con precision y rigor,
sin error alguno

ANADIMOS
1 PUNTO

Utiliza la terminologia

matematica adecuada

con precision y rigor,
sin error alguno
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SF[5-6)
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Gestion de las
emociones propias

No gestiona las
emociones propias en
situaciones que
requieran el uso de las
matematicas.

No gestiona las emociones propias
en situaciones que requieran el uso
de las matematicas.

Gestiona las emociones
propias en situaciones
que requieran el uso de
las matematicas, aunque
en ocasiones comete
errores.

Gestiona las emociones propias en
situaciones que requieran el uso de
las matematicas, aunque en
ocasiones comete errores.

Gestiona las emociones
propias en situaciones
que requieran el uso de
las matematicas, sin
error alguno

9.1. Gestionar las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas

No genera expectacion
positiva en la adptacion,
tratamiento y gestion de

Genera expectacion
positiva en la
adptacion, tratamiento
y gestion de retos

Genera expectacion
positiva en la adptacion,
tratamiento y gestion de

Genera expectacion
positiva en la
adptacion, tratamiento y

Genera expectacion
positiva en la
adptacion, tratamiento y

en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de
retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose
en el pensamiento critico y creativo.

cambios de contexto
cotidianos de su entorno
personal.

cotidianos de su
entorno personal, y
ademas comete errores

cotidianos de su entorno
personal, aunque en

ocasiones comete errores

cotidianos de su
entorno personal, sin
error alguno

Generacion de . . . | ANADIMOS retos matematicos y gestion de retos ANADIMOS gestion de retos
. e retos matematicos y | matematicos y cambios . ... . L. .
expectativas positivas. 3 3] 1 PUNTO cambios de contextos | matematicos y cambios| 1 PUNTO |matematicos y cambios
cambios de contextos |de contextos cotidianos s - s
.y cotidianos de su entorno | de contextos cotidianos de contextos cotidianos
cotidianos de su entorno | de su entorno personal,
. personal, aunque en de su entorno personal, de su entorno personal,
personal. y ademas comete . H .
ocasiones comete errores sin error alguno sin error alguno
errores.
Pocas veces usa el Usa el pensamiento Usa el pensamiento Usa el pensamiento
No usa el pensamiento | pensamiento critico en critico en el tratamiento, critico en el critico en el
critico en el tratamiento, | el tratamiento, gestion gestion de retos tratamiento, gestion de tratamiento, gestion de
Uso del pensamiento gestion de retos de retos matematicos y | ANADIMOS| matematicos y cambios retos matematicos y |ANADIMOS| retos matematicos y
critico matematicos y cambios | cambios de contexto 1 PUNTO |de contexto cotidianos de| cambios de contexto 1 PUNTO cambios de contexto
de contexto cotidianos cotidianos de su su entorno personal, cotidianos de su cotidianos de su
de su entorno personal. entorno personal, y aunque en ocasiones entorno personal, sin entorno personal, sin
ademas comete errores comete errores error alguno error alguno
. Usa el pensamiento Usa el pensamiento Usa el pensamiento Usa el pensamiento
No usa el pensamiento A . . .
5 creativo en el creativo en el creativo en el creativo en el
creativo en el 3 an ] o 3 > 3 an
tratamiento. gestion de tratamiento, gestion de tratamiento, gestion de | tratamiento, gestion de tratamiento, gestion de
Uso del pensamiento retos mat(-;r?la'ticos retos matematicos y |ANADIMOS retos matematicos y retos matematicos y |ANADIMOS| retos matematicos y
creativo. y cambios de contexto 1 PUNTO cambios de contexto cambios de contexto 1 PUNTO cambios de contexto

cotidianos de su
entorno personal, sin
error alguno




INDICADORES DE LOGRO

SOB[9-10]

BI[6-7) NOT[7-9)

CRITERIO DE EVALUACION N NS SF5.6)
Aceptacion positiva de la No acepta la critica No acepta La critica razonada Acepta la cr1t1(.:a Acepta la cr1t1?a razonada, en Acepta la f:ntu:a
razonada razonada, en ocasiones ocasiones razonada, siempre

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada, analizando sus

critica razonada

Andlisis de las
limitaciones

No analiza sus
limitaciones para hacer
frente a las diferentes

situaciones de

aprendizaje de las
matematicas.

Pocas veces, analiza
sus limitaciones para
hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las
matematicas, y ademas
alguna vez lo hace mal.

ANADIMOS
1'5 PUNTO

Analiza sus limitaciones
para hacer frente a las

aprendizaje de las
matematicas, aunque
alguna vez lo hace mal.

diferentes situaciones de

Analiza sus limitaciones
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las
matematicas, siempre
de forma acertada

ANADIMOS
1'5 PUNTO

Analiza sus limitaciones
para hacer frente a las
diferentes situaciones
de aprendizaje de las
matematicas, siempre
de forma acertada

limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a
las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Busqueda de ayuda

No busca ayuda para
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Pocas veces, busca
ayuda para hacer frente
a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas, y ademas

1'5 PUNTO

ANADIMOS

Busca ayuda para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas, aunque
alguna vez lo hace mal.

alguna vez lo hace mal.

Busca ayuda para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas, siempre
de forma acertada

ANADIMOS
1'5 PUNTO

Busca ayuda para hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas, siempre
de forma acertada




CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

IN[1]

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en
el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivaciéon y confianza en sus propias
posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

No colabora activamente

IN[2-5)

SF[5-6)

BI[6-7) NOT[7-9) SOB[9-10]

Apenas colabora

Aunque colabora
activamente en el trabajo

Colabora activamente

Colaboracion activa y . ANADIMOS activamente en el |ANADIMOS " ANADIMOS en el trabajo de las .
: en el trabajo de las . 9 . de las matematicas en N e ANADIMOS
CEIL SO En G D matematicas en equipos 016 e L) equipos hetereogéneos D matematicas en 1 PUNTO
en grupo . auip PUNTOS matematicas en PUNTOS aup g ! PUNTOS equipos hetereogéneos,
hetereogéneos. 3 2 en alguna ocasion no lo g
equipos hetereogéneos. hace siempre.
No respeta las diferentes - EEIED [EETEEE (65 - difﬁt:g::srjs%?;an:sen ~ Respeiallasliiic cit=s
esp . ANADIMOS | diferentes opiniones en| ANADIMOS P ANADIMOS | opiniones en el trabajo ,
. . opiniones en el trabajo K . X el trabajo de las X e ANADIMOS
Respeto de opiniones de las matematicas en 010 el trabajo de las 0'40 matemiticas en equibos 0'60 de las matematicas en 1 PUNTO
. N PUNTOS matematicas en PUNTOS . aup PUNTOS | equipos hetereégeneos,
equipos hetereogeneos. g B hetereogeneos, en alguna :
equipos heteredgeneos. AR siempre.
ocasion no lo hace
Apenas desarrolla la CUTTELED CEEE TR Desarrolla la destreza
No desarrolla la destreza destreza de destreza de de comunicacién
de comunicacién ANADIMOS . . . _|ANADIMOS| comunicacion efecgtiva | ANADIMOS . . 5
Desarrollo de la destreza 5 . K comunicacion efecgtiva K . X efecgtiva en el trabajo | ANADIMOS
comunicativa sz G Bl s EE Y en el trabajo de las el G QAL C D D de las matematicas en | 1 PUNTO
las matematicas en PUNTOS Lrabaj PUNTOS matematicas en grupos PUNTOS )
. matematicas en grupos . grupos hetereogéneos,
grupos hetereogéneos. A hetereogéneos, en alguna :
hetereogéneos. o siempre.
ocasion no lo hace
Apenas desarrolla la Aunque desarrolla la Desarrolla la destreza
A C XTI (8 CEATE ) destreza de destreza de planificacion de planificacion en el
de planificacién en el  ANADIMOS estreze ANADIMOS P ANADIMOS plani _
Desarrollo de destreza tabaoldciias 0'16 planificacion en el 0'40 en el trabajo de las 0'60 trabajo de las ANADIMOS
de planificacion matematicas en grupos PUNTOS tra‘b-ajo de las PUNTOS matemaficas en grupos PUNTOS matematicas ‘en grupos | 1 PUNTO
) matematicas en grupos hetereogéneos, en alguna hetereogéneos,
hetereogéneos. 2 2z -
hetereogéneos. ocasion no lo hace siempre.
No desarrolla la destreza Apenas desarrolla la d‘e\::' Z':: ::siz::uaac:?m D::a;:’g;laa::aié:e::izla
de indagacion en el  ANADIMOS | destreza de indagacién | ANADIMOS ndag ANADIMOS M %
Desarrollo de la destreza 2 . o , en el trabajo de las , trabajo de las ANADIMOS
de indagacién JEREID CE ES s G LA EB 2 Y matematicas en grupos S matematicas en grupos | 1 PUNTO
9 matematicas en grupos PUNTOS | matematicas en grupos| PUNTOS . grup PUNTOS en grup
A A hetereogéneos, en alguna hetereogéneos,
hetereogéneos. hetereogéneos. 5z 5
ocasion no lo hace siempre.
No desarrolla la destreza Apenas desarrolla la d:::::':: ::s;ror;‘l,laac:(asn D::a':lr:tlil:a::aiéc:‘ezzrzzla
de motivacion enel  ANADIMOS | destreza de motivacién | ANADIMOS s ANADIMOS . %
Desarrolo de la destreza A y A . en el trabajo de las . trabajo de las ANADIMOS
de la motivacién e e e ) el ol e o) matematicas en grupos S0 matematicas en grupos | 1 PUNTO
matematicas en grupos PUNTOS | matematicas en grupos| PUNTOS P grup PUNTOS P grup
2 2 hetereogéneos, en alguna hetereogéneos,
hetereogéneos. hetereogéneos. o4 g
ocasion no lo hace siempre.
No desarrolla la destreza Apenas desarrolla la dezl:::zuae ddeel.s::‘:r';lf?alnaza I:lees:\;rgl;lnaﬁljn::set:‘e:?
de la confianzaenel ANADIMOS destreza de la ANADIMOS . ANADIMOS . -
Desarrolo de la destreza . K . . K en el trabajo de las , trabajo de las ANADIMOS
de la confianza HELELDCD [EE e confianza en el trabajo e matematicas en grupos B matematicas en grupos | 1PUNTO
matematicas en grupos PUNTOS de las matematicas en | PUNTOS . PUNTOS P
A 2 hetereogéneos, en alguna hetereogéneos,
hetereogéneos. grupos hetereogéneos. AR .
ocasion no lo hace siempre.
Apenas desarrolla la Aunque desarrolla la Desarrolla la destreza
WD AU IIC il 2 destreza del destreza del pensamiento del pensamiento critico
del pensamiento critico ANADIMOS : < ANADIMOS | “€5%' pensan ANADIMOS P > _
Desarrolo de la destreza 5 . pensamiento critico en K critico en el trabajo de X en el trabajo de las |ANADIMOS
de pensamiento critico B G el A e 2 S el trabajo de las Y las matematicas en S matematicas en grupos | 1 PUNTO
P matematicas en grupos PUNTOS e J PUNTOS . PUNTOS P grup
. matematicas en grupos grupos hetereogéneos, en hetereogéneos,
hetereogéneos. A oz 5
hetereogéneos. alguna ocasion no lo hace siempre.
Apenas desarrolla la Aunque desarrolla la Desarrolla la destreza
20D CECETTEE) ) G S - destreza del - destreza del pensamiento| , - del pensamiento
del pensamiento creativo ANADIMOS ) . |ANADIMOS . P ! ANADIMOS P e
Desarrollo de la destreza A y pensamiento creativo . creativo en el trabajo de . creativo en el trabajo |ANADIMOS
. . en el trabajo de las 0'10 c 0'40 2 0'60 20
de pensamiento creativo ot en el trabajo de las las matematicas en de las matematicas en | 1 PUNTO
matematicas en grupos PUNTOS B PUNTOS . PUNTOS )
) matematicas en grupos grupos hetereogéneos, en grupos hetereogéneos,
hetereogéneos. 2 oz 5
hetereogéneos. alguna ocasion no lo hace siempre.
Apenas toma buenas Aunque toma buenas 'I.'o.m a bue|.1a.s.
LD (BT decisiones y juicios decisiones y juicios CBEHE A2 TS
. . decisiones y juicios ANADIMOS . vl ANADIMOS]| . vl . | ANADIMOS informados en el 7
Toma de decisiones y . . . informados en el K informados en el trabajo s . ANADIMOS
juicios informados GHETIELES O el: LELiD) ) trabajo de las Sy de las matematicas en Sy trab.ajo O 1 PUNTO
) de las matematicas en PUNTOS PUNTOS PUNTOS matematicas en grupos

grupos hetereogéneos.

matematicas en grupos
hetereogéneos.

grupos hetereogéneos, en
alguna ocasién no lo hace

hetereogéneos,
siempre.

m
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SF[5-6)
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10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera constructiva, dialogante
e inclusiva, reconociendo los estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo.

Apenas participa en el

Aunque participa en el

Participa en el reparto

e e e No participa en el reparto| ANADIMOS ANADIMOS| reparto de tareas que | ANADIMOS ANADIMOS
Participacion en el . reparto de tareas que . . de tareas que deban .
to de t de tareas que deban 0'125 deban desarrollarse en 0'5 deban desarrollarse en 0'75 desarrollarse en eqauipo 1'25
reparto de tareas desarrollarse en equipo PUNTOS . PUNTOS equipo, en algunas PUNTOS . aupo, PUNTOS
equipo . siempre.
ocasiones no lo hace.
Aunque aporta valor en Aporta valor en las
No aporta valor en las | ANADIMOS | Apenas aporta valor en | ANADIMOS| las tareas que deban | ANADIMOS P ANADIMOS
94 . . 3 . tareas que deban .
Aportacion de valor tareas que deban 0'125 las tareas que deban 0'5 desarrollarse en equipo, 0'75 desarrollarse en equipo 1'25
desarrollarse en equipo PUNTOS |desarrollarse en equipo| PUNTOS | en algunas ocasiones no | PUNTOS siemore aupo: | pynTOS
lo hace. pre.
Aunque asume las
No asume las normas de LI SR LD normas de convivencia en (I [E8 TS ¢
.. . . ANADIMOS | normas de convivencia | ANADIMOS ANADIMOS convivencia en las ANADIMOS
Asuncion de las normas | convivencia en las tareas . . las tareas que deban . .
de convivencia ue deban desarrollarse LHE CLED D G I D desarrollarse en equipo. 2D LD (R EE T e
a 3 PUNTOS deban desarrollarse en | PUNTOS . aupo, PUNTOS |desarrollarse en equipo,/ PUNTOS
en equipo . en algunas ocasiones no .
equipo siempre.
lo hace.
. Apenas aplica Aunql.Je ] Aplica
D E L) constructivamente las CE U EILL 215D D constructivamente las
Aplicacion constuctiva de| constructivamente las | ANADIMOS . .. | ANADIMOS |normas de convivencia en| ANADIMOS . .. | ANADIMOS
. . . normas de convivencia . . normas de convivencia .
las normas de normas de convivencia 0'125 en las tareas que 0'5 las tareas que deban 0'75 en las tareas que deban 1'25
convivencia en las tareas que deban PUNTOS a PUNTOS | desarrollarse en equipo, PUNTOS a . PUNTOS
5 deban desarrollarse en 5 desarrollarse en equipo,
desarrollarse en equipo q en algunas ocasiones no :
equipo siempre.
lo hace.
No aplica de forma Apenas aplica de forma dli\:l:m:\taepll;csanier;:: :e diall-t\:op:f\&tledli\;or:r;-?nas
Aplicacion dialogante de | dialogante las normas de| ANADIMOS | dialogante las normas |ANADIMOS gante ANADIMOS gan . ANADIMOS
5 E . R 3 . convivencia en las tareas . de convivencia en las .
las normas de convivencia en las tareas 0'125 de convivencia en las Q'S5 ue deban desarrollarse 0'75 tareas aue deban 1'25
convivencia que deban desarrollarse PUNTOS tareas que deban PUNTOS a . PUNTOS a . PUNTOS
3 . en equipo, en algunas desarrollarse en equipo,
en equipo desarrollarse en equipo & :
ocasiones no lo hace. siempre.
No aplica de forma Apenas aplica de forma e L T
Aplcacion inclusiva de | inclusiva las normas de | ANADIMOS |inclusiva las normas de | ANADIMOS . . ANADIMOS A . ANADIMOS
. . . . . . convivencia en las tareas . convivencia en las .
las normas de convivencia en las tareas 0'125 convivencia en las 0'5 ue deban desarrollarse 0'75 tareas que deban 1'25
convivencia que deban desarrollarse PUNTOS tareas que deban PUNTOS a 3 PUNTOS a A PUNTOS
. . en equipo, en algunas desarrollarse en equipo,
en equipo desarrollarse en equipo 5 R
ocasiones no lo hace. siempre.
Aunque reconoce los Reconoce los
Apenas reconoce los ] 3 c c
No reconoce los 5 3 estereotipos e ideas estereotipos e i1deas
. . estereotipos e ideas . X
estereotipos e ideas reconcebidad sobre preconcebidad sobre las preconcebidad sobre
. . preconcebidad sobre las | ANADIMOS | P " ANADIMOS |matematicas, asociadas a| ANADIMOS las matematicas, ANADIMOS
Reconocimiento de s 3 . las matematicas, . 3 8 g . . . .
estereotinos matematicas, asociadas 0125 asociadas a cuestiones 0'5 cuestiones individuales 0'75 asociadas a cuestiones 1'25
P a cuestiones individuales| PUNTOS . e s PUNTOS | en las tareas que deban PUNTOS individuales en las PUNTOS
individuales en las 5
en las tareas que deban tareas que deban desarrollarse en equipo, tareas que deban
desarrollarse en equipo a . en algunas ocasiones no desarrollarse en equipo,
desarrollarse en equipo ;
lo hace. siempre.
No se responsabiliza de res 3;?;?;2? de la zznlguer:ei;e::’):; T;::::: Se responsabiliza de la
-, la propia contribucién al | ANADIMOS b 1za ce ANADIMOS Prop ANADIMOS propia contribucion al | ANADIMOS
Responsabilidad de la . propia contribucion al . al grupo en las tareas . .
contribucién AU G EDUELCED G Sl rupo en las tareas que i ue deban desarrollarse e Il Clil L1 B G 22
deban desarrollarse en PUNTOS grup a PUNTOS a PUNTOS deban desarrollarse en PUNTOS

equipo

deban desarrollarse en
equipo

en equipo, en algunas
ocasiones no lo hace.

equipo, siempre.




